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Tryb demonstracyjny Archicada

W  niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe

demonstracyjnego:

» O trybie demonstracyjnym

»  Zanim zaczniesz

»  Krok po kroku

GUIDE

informacje dotyczace trybu



O trybie demonstracyjnym

Tryb demonstracyjny umozliwia wyprobowanie petnej funkcjonalnosci Archicada,
w tym réwniez uruchomienie i przegladanie dowolnego pliku Archicada. Korzystajac
z trybu demonstracyjnego nie mozemy zapisa¢ pliku, skopiowacé, a takze
przetestowaé mozliwosci pracy zespotowej (Teamwork).

Zanim zaczniesz

Sprawdz czy Twoj komputer spetnia wymagania sprzetowe. Mozesz to zrobic
klikajgc w ponizszy przycisk:

Do pobrania pliku instalacyjnego wymagane jest konto Graphisoft ID — jesli masz juz
konto, wystarczy sie zalogowag, a jesli dopiero zaczynasz, zatéz nowe na tej stronie:
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https://multibim.pl/wymagania-techniczne-archicad/
https://graphisoftid.graphisoft.com/#/register%22Utw%C3%B3rz%20Graphisoft%20ID

Krok po kroku

1. Pobierz plik instalacyjny Archicada odpowiadajgcy Twojemu systemowi
operacyjnemu i preferowanej wersji jezykowe;j.

2. Uruchom pobrany plik instalacyjny oraz przeprowadz proces instalacji
zgodnie ze wskazéwkami kreatora.

3. Po uruchomieniu Archicada pojawi sie okno informujgce, ze nie znaleziono
licencji. Wybierz opcje ,,Pracuj w trybie demo”.

Nie znaleziono licencji
Zaloguj sig [:n
Nie znaleziono licencji Archicada
Jestes$ obecnie wylogowany ze swojego konta Graphisoft. Zaloguj sig przy uzyciu
swojego Graphisoft ID, aby uzyska¢ dostep do Twoich produktéw i licencji.

’ Po zalogowaniu konieczne bedzie ponowne uruchomienie Archicada.

O Zaloguj sig przy uzyciu GSID

/] oo
X

Jesli posiadasz kod licencyjny, kliknij tutaj, aby aktywowac licencje:

1 Aktywuj kod licencyjny

Rozwigzywanie probleméw

Zakoricz Pracuj w trybie demo
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https://multibim.pl/pobierz-archicada/
https://multibim.pl/instrukcje/archicad/archicad-instrukcja-instalacji-archicada-29/

Kontakt

» www.multibim.pl

» kontakt@multibim.pl

Nasz zespot jest do Twojej dyspozycii.

© Niniejsza instrukcja chroniona jest prawem autorskim. Kopiowanie, rozpowszechnianie
w catosci lub w czegciach bez zgody Multibim jest zabronione.
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MultibiM

Instrukcja (MT28.07/29.02)

Czesc¢, mito nam Cie powita¢ w gronie uzytkownikéw Multibim TOOLS!

TOOLS

W Twoje rece oddajemy zestaw narzedzi, ktére utatwiajg i przyspieszajg prace oraz

dajg zupetnie nowe mozliwosci.

Tworzgc Multibim TOOLS doktadamy staran, aby jak najlepiej odpowiadaty na

potrzeby architektéw, uzytkownikoéw Archicada.

Jesli masz pomyst na nowe funkcjonalnosci lub po prostu chcesz wyrazié
swojg opinie na temat Multibim TOOLS, napisz do nas, pod adres:

tech@multibim.pl. Bedziemy wdzieczni za kazdg sugestie.

Teraz mozesz juz pobrac i rozpoczac prace z Multibim TOOLS:

» Pobierz i zainstaluj Multibim TOOLS
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mailto:tech@multibim.pl
https://multibim.pl/pobierz-multibim-tools/

Spis tresci:

» Instrukcja instalacii

» Multibim STANDARD

» Multibim SHAPE

» Multibim L ABEL

» Multibim SITE

» Multibim SUN

» Multibim SUNLIGHT

» Multibim BASELINE

» Multibim PARTS

» Multibim ZONES

» Kontakt
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TOOLS

MultibiM

Instrukcja instalacji

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczgce instalacii

Multibim TOOLS, oraz aktywowania licenciji.

» Wymagane oprogramowanie i sprzet

» Instalacja narzedzi Multibim TOOLS

» Zarzadzanie licencja

» Aktywowanie licenciji

» Problemy z aktywacja licenciji
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1. Wymagane oprogramowanie i sprzet

Multibim TOOLS dziatajg w Srodowisku Archicada. W razie potrzeby zaleca sie

zaktualizowanie Archicada przed instalacjg Multibim TOOLS.

Wymagania sprzetowe sg identyczne jak dla programu Archicad. Aktualne

wymagania mozna sprawdzic tutaj:

Wvyvmagania sprzetowe dla programu Archicad

2. Instalacja narzedzi Multibim TOOLS

1.
2.
3.
4.
gy e
-
~ e
~

Pobierz pliki instalacyjne dostosowane do Twojego systemu operacyjnego
(Mac lub Windows) i wersji Archicada:

Pliki instalacyjne Multibim TOOLS

Jesli na urzadzeniu byfa zainstalowana wczesniejsza wersja dodatku przed
instalacjg usun folder Multibim znajdujacy sie w lokalizacji:

Windows:

Dysk lokalny (C:)>Program Files>Graphisoft>Archicad>Dodatki

MacOS

Macintosh HD>Aplikacje>Graphisoft>Archicad>Dodatki

Uruchom instalator dla odpowiedniej wersji systemu operacyjnego (MacOS

lub Windows) i posiadanej wersji Archicada i postepuj zgodnie z instrukcjami.

Uwaga: W przypadku MacOS instalator jest uniwersalny niezaleznie od

wersji sprzetowej (Apple Silicon lub Intel).

W trakcie instalacji wskaz Sciezke do folderu z wersjg Archicada dla ktére;

chcesz zainstalowaé Multibim TOOLS.
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https://multibim.pl/pobierz-multibim-tools/

3. Zarzadzanie licencja

Mozesz w dowolnym momencie dezaktywowag licencje Multibim TOOLS aby

przeniesc¢ jg na inny komputer. W tym celu wejdz na nasza strone internetowa.

Aby dowiedzie¢ sie jak zarzgdzac swojg licencja zobacz krotka instrukcje wideo:
Instrukcja Multibim Tools: Jak zarzadzac licencja?

Pod spodem znajdziesz instrukcje krok po kroku:

1. Po wejsciu na strone internetowa Multibim Otwoérz zaktadke Konto > konto

i zamowienia

Konto i zaméwienia
M Strefa Multibimowicza

< Platforma e-learningowa

2. Przejdz do zaktadki licencje, mozesz tutaj zobaczy¢ wszystkie swoje licencje

Multibim TOOLS

1Y Dostawca oprogramowania GRAPHISOFT Archicad & Konto °Koszyk
(Vo] o]] o

Archicad Karta Multibim Multibim Tools ~ Oprogramowanie BIM ~ Szkolenia ~ Wsparcie Baza wiedzy Aktualnosci O Multibim ~ Kontakt Sklep

Twoje konto

@B Kokpit Produkt Status Wazna do

! Zamowienia

\L .

AP Adresy
Szczegoty konta Szczegoty

]

[ ]
M Strefa Multibimowicza
g

Platforma e-learningowa

(% Wylogujsie
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https://multibim.pl/konto/licencje/
https://www.youtube.com/watch?v=DGjtj-Ncm8k
https://multibim.pl/konto/licencje/

3. Po Kliknieciu przycisku “Szczegoty” mozesz zobaczy¢ petne dane swojej

licencji

Szczegoty licenciji
Klucz
Produkty
E-mail
Status
Hardware ID
Data startu
Data wygasniecia

Order ID

€ Wré¢ do listy licencji

4. Kiliknij przycisk “Kopiuj” aby skopiowac¢ swadj kod i aktywowac¢ Multibim

TOOLS

Kiucz «

5. Kliknij Przycisk “Zwolnij Licencje” aby zwolni¢ jg z urzadzenia na ktérym jest

uzywana i méc aktywowac jg na innym stanowisku.

€ Wré¢ do listy licencii «
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Okna

4. Aktywowanie licencji

Po instalacji Multibim TOOLS w standardowym menu Archicada pojawi sie

menu Multibim z wszystkimi poleceniami narzedzi.

Uwaga: Jesli nie widzisz menu Multibim, aktywuj jeden ze standardowych

profili Srodowiska pracy Archicada. W tym celu przejdZz do menu Opcje >

Srodowisko pracy > Profile Srodowiska pracy...

Aby aktywowagé licencje, otwérz polecenie w menu: Multibim > Licencja,

kliknij przycisk: Dodaj licencje. Nastepnie wprowadz kod aktywacyjny i kliknij

przycisk Aktywuj licencje

Multibim  Pomoc

M Paleta Multibim TOOLS

STANDARD
SHAPE
LABEL
SITE

SUN
SUNLIGHT
BASELINE
PARTS
ZONES

Zasoby szkoleniowe

@ Sprawdz uaktualnienia...

€= Licencja

vV vV V. V. V vV VvV Vv Vv

v

Twoje licencje Multibim!

Posiadasz nastepujgce licencje:

& Multibim STANDARD
Abonament

& Multibim SHAPE
Abonament

& Multibim LABEL
Abonament

& Multibim SITE
Brak licencji

& Multibim SUN
Brak licencji

X Multibim BASELINE
Brak licencji

&) Multibim PARTS
Brak licencji

@ Multibim ZONES
Brak licencji

Dodaj licencjg...

Usun licencje...
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Zarzadzanie Licencja Multibim...

Podaj kod aktywacyjny Multibim:

Aktywuj licencje

G) Kod aktywacyjny wysytany jest na adres
email podany przy zakupie oprogramowania
Multibim.

@ Jezeli nie posiadasz jeszcze licencji mozesz
ja uzyskac wysytajgc do nas email. Bez
licencji mozesz uzywaé programu w wersji
Demo.

Skontaktuj sie z Multibim




Program wyswietli komunikat o pomysinej aktywaciji licenciji. lkony w oknie

Licencja wskazg Ci aktywowane narzedzia.

Twoje licencje Multibim!

Posiadasz nastepujgce licencje:

Multibim STANDARD
Licencja czasowa do 25.09.2026r

Multibim SHAPE
Licencja czasowa do 25.09.2026r

Multibim LABEL
Licencja czasowa do 25.09.2026r

& Multibim SITE
Licencja czasowa do 25.09.2026r

& Muttibim SUN
Licencja czasowa do 25.09.2026r

@ Multibim BASELINE

q Licencja czasowa do 25.09.2026r
Gratulacje!

(&) Multibim PARTS
@ Licencja czasowa do 25.09.2026r

@ Multibim ZONES

Pomysina aktywacja licenciji! Licencja czasowa do 25.09.2026r

Twoja licencja jest wieczysta.

Dodaj licencje...

Usun licencje...

4. Problemy z aktywacja licenciji

Jezeli aktywacja nie powiedzie sie, sprawdz czy:

[
[
[
[
[ J
e e
N
.
- ey
~ N .
~ e
N .
~
-

numer klucza Multibim TOOLS zostat prawidtowo wklejony

na urzadzeniu byfa zainstalowana wczesniejsza wersja Multibim TOOLS
(zobacz krok 2 instrukcji instalacji)

licencja Multibim TOOLS jest niewazna

licencja nie jest przypisana do konta na ktérego dane logujesz sie w strefie
Multibimowicza

Aktywujesz kod licencji Multibim Tools dla wersji Archicada ktorej nie

obejmuje Twoja licencja.
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STANDARD

MultibiM

Instrukcja obstugi

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczgce korzystania

z narzedzia STANDARD, wchodzgcego w sktad Multibim TOOLS.

» Funkcjonalnosé Multibim STANDARD

» Nowy projekt Multibim Standard

» Co zawiera Multibim STANDARD?
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Funkcjonalnos¢ Multibim STANDARD

Multibim STANDARD to narzedzie, ktére strukturyzuje i automatyzuje prace
w Archicadzie, zapewniajac powtarzalnos¢ rozwigzan i wspomagajac wdrazanie
standardéw. Jego zastosowanie zwieksza kontrole nad procesem projektowym

i optymalizuje go, oszczedzajgc czas i podnoszac jakos¢ opracowan.

W Multibim lubimy mowic, ze prostsze projektowanie jest proste. Dzieki Multibim

STANDARD mozesz ograniczy¢ czas przeznaczony na powtarzalne czynnosci
i czerpaC wiecej przyjemnosci z projektowania. Jak Multibim STANDARD wptynie

to na Twoja prace?

e Podniesiesz jakos¢ opracowan projektowych, za sprawg predefiniowanych
widokow i zestawien, ktére umozliwiajg kontrole jakosci i unikanie btedow
w modelowaniu.

e Zaoszczedzisz czas dzieki wysokiemu stopniowi automatyzacji tworzenia
modeli i dokumentacji.

e Zapewnisz spoOjnos¢ i powtarzalnos¢ efektdéw pracy wykonywanej przez
rézne osoby, dzieki skonfigurowanej strukturze folderow oraz
ustandaryzowanemu nazewnictwu elementow.

e Pozostaniesz w zgodzie z polskimi przepisami i normami - wzorzec zostat
skonfigurowany z ich uwzglednieniem.

e Zwiekszysz wydajnosé, dzieki rozbudowanej bibliotece ponad 1000
ulubionych elementéw, pozwalajgcej tworzy¢ modele bez wczesniejszej
zmudnej konfiguracji.

e Uproscisz codzienng prace stosujgc zestawy widokdw wspomagajacych
projektowanie.

e W peini wykorzystasz potencjat pozostatych narzedzi Multibim TOOLS:
SITE, SUN, PARTS oraz ZONES.
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Nowy projekt Multibim Standard

Aby utworzy¢ nowy projekt Multibim STANDARD skorzystaj z menu:
Multibim > STANDARD > Nowy projekt Multibim STANDARD...

Okna  Multibim  Pomoc

[ Paleta Multibim TOOLS

STANDARD '
SHAPE
LABEL

SITE

> Nowy projekt Multibim STANDARD...

>

>

>
SUN >

>

>

>

>

(=] Ssamouczek video...

SUNLIGHT
BASELINE
PARTS
ZONES

Zasoby szkoleniowe >
@ Sprawdz uaktualnienia...
€= Licencja

Nastepnie program wyswietli okno z informacjg o utworzeniu nowego projektu
Multibim STANDARD. Mozesz w nim zdecydowac czy projekt utworzysz w nowym

pliku, czy w kopii Archicada w ktdrej obecnie pracujesz.

Informacja

@ Za chwile utworzysz nowy projekt w oparciu o
Multibim STANDARD.
Czy chcesz kontynuowac?

Uruchom nowg kopig Archicada

Anuluj Utwérz nowy projekt
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Niezapisane zmiany w biezgcym pliku
zostang utracone.
Jezeli chcesz je zapisac, anuluj operacje i

zapisz zmiany.
Czy chcesz kontynuowac?

Utwdrz nowy projekt

Anuluj

Uwaga: Jesli nie wybrates opcji “Uruchom nowa kopie Archicada” i nie chcesz
utraci¢ wynikéw pracy w aktualnie otwartym pliku pamietaj aby go zapisac¢ przed
utworzeniem nowego. Program przypomni Ci o tym w nastepnym oknie. Jesli plik

nie zostat wczesniej zapisany, kliknij Anuluj i zapisz projekt.

eoe Bez tytuhu.pin [Tylko do odczytu]

@ QA Z Dowsanii v Frsani v Oroays  [Emiarka B gy v Opresisn ¥ 3 Praesunigcie ¥ O Obrét ¥ % Odbicie ustrzane ¥

E> oI R
§ B8 ["50. Poo (0. Poo) 1) () Ogsina perspektywa [3D | Wszystko] [ () Start [Multibim - Przewodnik] @ v - aa =
Q

+ (5] Multibim STANDARD

(2 start
> B3 Praewodnik
i NS K-
+ §5 Kondygnacie

[ 6.p06

[ 5.pos

[ 4.p08

[3.p03

MultibiM STANDARD o

5001
[5-2v02

o

0o bl R

ersja A d

dla programu Archicad 28

B

Aby zapoznaé sie z konfiguracjg Multibim STANDARD
i innymi przydatnymi informacjami na jego temat,
przejdz do Mapy widokéw i skorzystaj z Przewodnika.

kanuj kod QR i

BINAN-o>4 kgl
=
%

Bxs0®

adnij webinar o ty

@
/ .
,/ E100-Domysine
D@ @ e >4 o0 > @ W > & 00-Domysine > B2 U o4-MultbimK..> [E] 00-Domyéine > T 00-Domyéine > b 00-Domysine > G Tykoglowny.. > &5 Mulibim-arc..> Ustawiaria
ik oloment Przytrzyma) e cloment  cagé¢ elementu. | GRAPHISOFT ID
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Po utworzeniu nowego projektu zostaniesz przeniesiony do startowego obszaru 2D

Aby zapoznal sie z dziataniem Multibim STANDARD zeskanuj kod QR i obejrzy;j

webinar o tym, jak wydajniej pracowa¢ w Archicadzie:

Prace z Multibim STANDARD warto rozpocza¢ od poznania jego konfiguracji. W tym

celu przejdz do Mapy widokoéw i skorzystaj z widokow w folderze Przewodnika.

h @03 3D

Q
v Multibim STANDARD

Start
v [ Przewodnik

Spis tresci
> [ 0 Multibim STANDARD

v

> Ii| Dobre praktyki

> Ii| Atrybuty elementow
> Ii| Ustawienia widokow
> Ii| Nawigator projektu

> Ii| Parametry ulubione
> Ii| Licencja i autorzy

v

] widoki domysine
7 widoki 3D

v

v

El Wspomaganie projektowania

v

El Zagospodarowanie

v

El Architektura
El Wnetrza

El Koordynacja
El Renderingi

El Kontrola jakosci

v

v

v

v

] widoki robocze

] Kosz
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Kolejne widoki w folderach opisujg dziatanie funkcji Archicada oraz w jaki sposoéb

zostaty one wykorzystane w Multibim STANDARD.

Korzystajac z Teczki arkuszy mozesz wydrukowac¢ Przewodnik lub zapisa¢ go jako
plik PDF. Przejdz do folderu MBS Przewodnik Druk. Format Przewodnika jest

dostosowany do kartek A4.

v

o~ BE9
Q

v ("3 Multibim STANDARD

@

> [C2 Spis wszystkich arkuszy
> t] PK Projekt Koncepcyjny
> El PB Projekt Budowlany
> t] PW Projekt Wykonawczy
> D PKW Projekt koncepcyjny wnetrz
> Ii] PWW Projekt wykonawczy wngtrz
* v tl MBS Przewodnik Druk
> [ MB.O1 Start
> [ MB.02 Spis tresci
> D O Multibim STANDARD
> E) Dobre praktyki
> D Atrybuty elementéw
> D Ustawienia widokéw
> tl Nawigator projektu
> D Parametry ulubione
> E} Licencja i autorzy

> t] Szablony

Mozesz tez skorzystaé z przygotowanego Zestawu publikacji 0.1 Przewodnik.

v

s 22
TJ) 001 Przewodnik >
Q
v E MBS Przewodnik Druk
%) MB.01 start
@ MB.02 Spis tresci
> E O Multibim STANDARD
> {t] Dobre praktyki
> E Atrybuty elementéw
> E Ustawienia widokéw
> E Nawigator projektu
> E Parametry ulubione

> E Licencja i autorzy
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Co zawiera Multibim STANDARD?

Praktyczny przewodnik, ktory przeprowadzi Cie przez ustawienia Multibim
STANDARD oraz wdrozy w najwazniejsze zasady pracy z modelami BIM.

2. Ustawienia startowe, pozwalajgce szybko rozpoczaé projektowanie:

“"-'-_-// “.'h. —— —
” —~ -

Wstepne ustawienia kondygnaciji, przyktadowe przekroje i elewacije.

Ustawienia preferenciji projektu, skonfigurowane zgodnie z praktyka
projektowa w Polsce : jednostki robocze, jednostki obliczen, reguty
dla zestawien oraz stref.

Gotowe schematy zestawien - zaréwno do przedmiarow
ilosciowych, jak i kontroli jakosci modelu.

Domysine ustawienia kazdego z narzedzi.

“ Multibim STANDARD.pin

wzs BB v O-a-aE BEE0- xa 8FRG O

o,

-Domysine > @ Tykogiowny..> () Tekstury,kra.. > Ustawienia.
o] Ctrleshift a caty element | ) | GRAPHISOFT ID
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3. Skonfigurowane atrybuty projektu, miedzy innymi:

i
2

fcgosredBuPuoBAPCLY) /=Ni0

Warstwy - nowy system warstw utatwiajgcy porzadkowanie modelu.

Linie - podzielone na foldery, wraz z dodatkowymi, indywidualnymi
stylami linii dla sieci instalacji zewnetrznych.

Pidra i kolory - dostosowane do réznych etapow projektu.
Wypetnienia - w folderach reprezentujgcych typy wypetnien.

Rodzaje wykonczenia - uszeregowane wedtug rodzajow (np. drewno,
farby, metale etc.)

Materialy budowlane - pogrupowane wzgledem priorytetow
materiatdw oraz rodzajéw materiatbw budowlanych.

Struktury warstwowe - dostosowane do popularnych technologii
budowlanych, posiadajg ustandaryzowane nazewnictwo.

Profile zlozone - Wiele 2z nich to profile parametryczne,
wykorzystujgce modyfikatory.

Kategorie stref - odpowiadajgce wymaganiom polskich norm.

Systemy instalacji - dopasowane do typowych systeméw
instalacyjnych w budynkach.

nnnnnnn

B | GRAPHISOFT ID

4. Mape widokéw dostosowang do réznych potrzeb:

— S ""-..., it |
- ) -
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Widoki domyslne - pokazujg projekt zgodnie z ustawieniami kazdego
elementu - bez Zadnych zastgpien.

Widoki 3D - widoki perspektywiczne oraz aksonometryczne modelu.

Wspomaganie projektowania - widoki wspomagajgce projektowanie
przez graficzne podkreslenie elementow, na ktérych pracujesz.

Zagospodarowanie - widoki do koncepcyjnego oraz
dokumentacyjnego projektowania terenu.

Architektura - widoki do tworzenia projektéw architektonicznych
budynkdw, od koncepcji do projektu powykonawczego.

Wnetrza - do projektowania koncepcji wnetrz oraz tworzenia
projektow wykonawczych wnetrz

Koordynacja - do koordynowania modeli i rysunkdéw projektu
oraz wydawania podktadow w DWG.

Renderingi - widoki 3D do renderingu.

Kontrola jakosci - do sprawdzania poprawnosci modelu BIM.

WA P Dwssainss v A sisi v Drods + Ewiaa (88 oy v O brzoksizn v 58 A
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I
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i
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I
1
1
|
I
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5. Teczke arkuszy zgodng z aktualnymi przepisami, zawierajgca:

e Teczki z przyktadowymi arkuszami wykorzystujgce automatyczng

numeracje dla projektow architektonicznych: Projektu Koncepcyjnego,
Projektu Budowlanego (z podziatem na jego elementy),
Projektu Wykonawczego oraz projektow wnetrz: Projektu
Koncepcyjnego Wnetrz oraz Projektu Wykonawczego Wnetrz.

Szablony arkuszy ze zautomatyzowanymi metrykami dla réznych
etapow projektu.

° Bez tytutu.pin [Tylko do odczytu]

WHFF DvErmrH O-a-2E X B0 FREe

L

[2)() Start (Multibim - Przewodnik] [ (PAB.03.03 Poziom 0]

0
@ m

rrrrrrrrrrr ) | GRAPHISOFT D

6. Ustawienia zestawow publikacji zawierajace:

Zestawy do publikacji dokumentacji do PDF, DWG i BIMXx.
Zestawy do publikacji modeli do IFC, DWG, RVT, SAF, MOD.
Zestawy do drukowania arkuszy dokumentacji o formacie A3 i A4.

Translatory DWG do tworzenia szczegétowych oraz uproszczonych
podktaddéw i powigzane z nimi Zestawy publikacii.
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7. Ulubione uporzadkowane w foldery zgodnie z systemem warstw.
Korzystajac z ulubionych od razu uporzadkujesz swoéj model. Miedzy innymi:

P

— ™ “-.\“-—.__-_____,-’ =
-~ =~ -

Ulubione do projektowania PZT, przyktadowo: rodzaje terenu, stref,
oznaczenia, symbole i elementy zagospodarowania terenu.

Ulubione do projektowania podstawowych elementéw budynku:
sciany, stupy, belki, dachy etc.

Ulubione dla okien i drzwi réznych rodzajow wykorzystujgce globalne
sterowanie wyswietlaniem i znacznikiem z poziomu ORM.

Elementy wyposazenia, w tym: umeblowanie, urzadzenia,
wyposazenie sanitarne oraz oswietlenie.

Elementy instalacyjne dla réznych systemoéw instalacji do
wykorzystania w MEP Designerze.

Ulubione do tworzenia dokumentacji: znaczniki, osie, etykiety,
opisy, wymiary etc.

Ulubione dla obiektow bibliotecznych od Multibim: LABEL, SHAPE
oraz SUNCHART.

Multibim STANDARD.pIn

QWA S DvErE @ ; FH8 FREQR O

) | GRAPHISOFT ID
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Mdu!tibiM SHAPE

Instrukcja obstugi

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczgce korzystania

z narzedzia STANDARD, wchodzacego w sktad Multibim TOOLS.

» O Multibim SHAPE

» Ustawienia Multibim SHAPE

» Narysuj Multibim SHAPE
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O Multibim SHAPE

Narzedzie Multibim SHAPE umozliwia wprowadzanie elementéw graficznych
zagospodarowania terenu w formie obiektu sktadajgcego sie z Linii oraz Wypetnien.

Aby skorzysta¢ z narzedzia, otworz zaktadke w menu: Multibim > SHAPE >
Ustawienia Multibim SHAPE...

Okna

Multibim

Pomoc

M| Paleta Multibim TOOLS

STANDARD

SHAPE
LABEL
SITE
SUN

SUNLIGHT
BASELINE

PARTS
ZONES

Zasoby szkoleniowe

@ Sprawd? uaktualnienia...

€= Licencja

-

Vv V¥V V V VYV VYV V i VvV

v

{5 Ustawienia Multibim SHAPE...

f@ Narysuj wielobok...

Z@ Narysuj prostokat...

fg’) Narysuj obrécony prostokat...

(>] Samouczek video...

Nastepnie mozesz zdefiniowac linie i wypetnienia SHAPE w ustawieniach obiektu:

B Yy Q shape

°
@ szukam.
—
MultibiM 9
=
Multibim Element SHAPE Multibim SHAPE - Granica
stref ochrony
v
<
A

Multibim SHAPE - Linia
2abudowy nieprzekracz...

Multibim SHAPE - Linia
zabudowy obowiazuj

jaca

w

Multibim SHAPE - Obrys
daptoy biektu bu.

8y

Ustawienia obiektu

Multibim Element SHAPE Domysine

! PODGLAD | POLOZENIE

q
. 5 [wersxios
L= \4
°]
e | _
b 1500 ®
100000 A
1 100000 g
a Waglednie >
) 10000 \ﬁu 0,00° (s )
B PARAMETRY MULTIBIM SHAPE
(O] [ =z asc. | | & | M
TV Linia zabudowy niep...>
Linia obrysu:
| -
4 &
(4 <
/& 7
Srodek > Yo
Po i skal =07
200 > %

ver: 20
[7 RZUT 1 PRZEKROJ
£ mopeL
KLASYFIKACJA | WEASCIWOSCI

@ 190-Z Graficzne > Anuluj [ ok ]

Zamknij wielobok
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I Uwaga: Jesli korzystasz z Multibim STANDARD mozesz zaczg¢ konfiguracje
SHAPE od wyboru jednej z ulubionych. Ulubiong nalezy wczyta¢ przed
® wprowadzeniem elementu.

Ustawienia Multibim SHAPE

Mozesz edytowac je w kolejnych zaktadkach. Kazde z ustawiern mozesz w catosci
wigczac i wytgczac przyciskiem w lewym goérnym rogu danej zaktadki:

Obrys:
l ll:'.l[A'B'C“'tIE?lIMI
Linia obrysu: _'- Linia granicy stref o... >
|

+4

Srodek >

Potozenie i skala: .~ y
200 > % et

Zamknij wielobok

Ver: 2.0

Mozesz wybraé linie symboliczng obrysu z rozwijanej listy, dostepnej jedynie dla
Multibim SHAPE, wybrac jej pioro oraz okresli¢, z ktdrej strony pojawig sie jej
symbole.

Nastepnie mozesz okresli¢ czy srodek linii znajduje sie wewnatrz, na zewnatrz, czy
symetrycznie z obu stron wzgledem obrysu wieloboku oraz okresli¢ jej skale.

Odznaczenie opcji Zamknij wielobok zamyka geometrie nawet jesli punkt koncowy
nie pokrywa sie z punktem poczgtkowym wieloboku oraz pozwala w dalszych
krokach ustawi¢ wypetnienie dla Elementu.

strona 22 z 102
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Wypetnienie:

(=) (7] (e M
[0 >
Wypetnienie: =
o \/1
(@ )
g
/ \\‘A/
Ver: 2.0

Mozesz okresli¢ jego typ, pidro wypetnienia oraz tta.

Punkty narozne:

() | tr (e (@ ) [ M)
¥ Punkty narozne: 20000 112
| -
| -
Wypetnienie: (]
- Wypetni... »

Ver: 2.0

Mozesz okresli¢ rozmiar punktdw na rzucie oraz ich piéro obrysu. Rozmiar punktéw
jest definiowany w jednostce modelu i powinien by¢ dopasowany do skali rysunku.
Osobno mozesz wigczac ich wypetnienia oraz po wtgczeniu okresli¢ jego typ i pidra.
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Numeracja:

ab,c.. >
Numeracja: Wlewo >
a > -
B y _\/-,.1
4 ®\
A i‘;){ | />
. T~
o 200 6 K P )
Rozmiar i styl:
Arial > | -

Ver: 2.0

Mozesz okresli¢ typ numeraciji (litery duze lub mate, cyfry arabskie lub rzymskie),
jej kierunek, a takze od jakiej wartosci zacza¢ odliczanie. Punkt poczatkowy
numeracji mozna okresli¢ juz po wstawieniu elementu.

Dla tekstu mozesz zdefiniowac rozmiar, styl, font i piéro.

Reprezentacja 3D:

| || | 17 ] [aec = [ M |
Bryty 3D
Grubosé 3,00 >
Materiat o Farba - Biel tyta... >
. . o)
Przekrdj EZZ Linie skoéne > f 4 \
| . 4 L
Obrys | . /:}{ / =)
Piéro wypetnienia przekroju ' | [l T
Pi6ro tta przekroju %]

Ver: 2.0

Multibim SHAPE moze mie¢ réwniez odzwierciedlenie w modelu 3D. Mozesz
okreslic jego grubos¢, materiat wykonczenia, piéro obrysu, typ wypetnienia
przekrojowego oraz jego piora.
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Kontakt

L ]| | [7 ] [sec ) [ &2 ]| M

Obiekt MB-Element PZT powstat w celu

utatwienia tworzenia projektéw zagospoda-

rowania terenu. Dzieki jego funkcjonalnosci

tatwo narysujesz linie i obszary oraz

stworzysz legendg dla PZT. B

(Yol
i e diy 49X
Masz uwagi lub pomysty » T "3;.
na nowe funkcje obiektu? A ,-"’ S ‘_:'
Napisz do nas! o ',."
e,
e
@p
MultibiM
Ver: 2.0

Mozesz skontaktowac sie z nami jesli masz uwagi lub pomysty na nowe funkcje
obiektu.

Narysuj Multibim SHAPE

Aby narysowa¢ Multibim SHAPE po zmianie ustawien wybierz z menu: Multibim >
SHAPE > Narysuj... (wielobok, prostokat, obrocony prostokat). Mozesz tez
skorzysta¢ z Palety Multibim TOOLS. Nastepnie mozesz zacza¢ rysowac polilinig
nowy element:

X
|

Y
l//l‘/ r L l

Uwaga: Ulubione Multibim SHAPE zostaty przygotowane dla rysunkow w
I skali 1:500, pamietaj aby przed narysowaniem elementu ustawi¢ prawidtowg

skale rzutu.
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Po wstawieniu elementu mozesz modyfikowac jego krawedzie oraz punkty kontrolne
korzystajgc z palety pomocniczej Archicada. Po dodaniu nowych punktéw na linii
numeracja zostanie zaktualizowana.

C B ¢
i&ﬁ@\a
> GO %G <4 b <4
> < | 4 4
D A E A

Mozesz réwniez kontynuowac polilinie korzystajgc z palety pomocnicze;j.

Po Wstawieniu Multibim SHAPE mozesz zmieni¢ punkt poczatkowy numeraciji.
Aby to zrobi¢, kliknij na punkt kontrolny znajdujgcy sie nad wybranym symbolem
numeracji. Pojawi sie wtedy “Przesun Opis: od tego punktu”:

D Przesun opis: od tego punktu

A

Jesli klikniesz drugi raz obok punktu kontrolnego punkt zostanie ustawiony jako
poczatkowy, a numeracja rozpocznie sie od pierwszej domysinej cyfry lub litery.

D Rozpocznij numerowanie tutaj od: A v
v

Jesli klikniesz na punkt nad poczatkowym symbolem numeracji a nastepnie
wcisniesz klawisz “Tab” bedziesz mie¢ mozliwos¢ wyboru od jakiej wartosci chcesz
zaczaC numeracje.
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MultibiM LABEL

Instrukcja obstugi

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczgce korzystania

z narzedzia LABEL, wchodzgcego w sktad Multibim TOOLS.

» O Multibim LABEL

» Ustawienia Multibim LABEL

» Wstawianie Multibim LABEL

» Uaktualnij dane stref
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Okna

O Multibim LABEL

Narzedzie Multibim LABEL pozwala na tworzenie i dodawanie etykiet w formie
edytowalnej tabeli. Wyglad moze by¢ ustawiany indywidualnie, lub kontrolowany
globalnie z poziomu Opcji Reprezentacji Modelu.

Aby skorzysta¢ z narzedzia Multibim LABEL, przejdz do menu Multibim > LABEL >

Ustawienia Multibim LABEL...

Nastepnie mozesz zdefiniowac wyglad i zawartosc etykiety:

Uwaga: Jesli korzystasz z Multibim STANDARD konfiguracje etykiety najlepiej
I zaczaC od wyboru jednej z Ulubionych. Nalezy jg wczyta¢ przed wstawieniem

etykiety.

Multibim  Pomoc

[ Paleta Multibim TOOLS

STANDARD >

SHAPE >

LABEL * > Ustawienia Multibim LABEL...
SITE >

SUN i A9 Nadaj etykiety Multibim LABEL...
SUNLIGHT > ég) Uaktualnij dane stref...
BASELINE ? (=) Samouczek video...

PARTS >

ZONES >

Zasoby szkoleniowe >

@ Sprawdz uaktualnienia...
€= Licencja

Ustawienia etykiety

7

v TYP | PODGLAD

Domysine

270 @ i
abc
Etykieta Etykieta Metryka drzwi i
iesienia stro... Sciwosci okien

MditibiM
MULTIBIM_ETYKI
ETA_U_AC24

Multibim
SUNCHART

Multibim LABEL

> 12V STYL TEKSTU
> ¥ WSKAZNIK

> ETYKIETA SYMBOLICZNA

v USTAWIENIA MULTIBIM LABEL

Wedtug ORM

jizz:0 [ A ]

(o]

[

Tl

> CECHY

Schowaj z powigzanym elementem

@ 550-D Opisy - Ogélne > Anuluj
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Ustawienia Multibim LABEL

Ustawienia Multibim LABEL moga zostac przypisane indywidualnie (w ustawieniach
etykiety) lub globalnie (w Opcjach Reprezentacji Modelu). Dzieki temu Twoja
etykieta moze automatycznie zmieniaé swoéj wyglad i zawartosé w
poszczegodlnych widokach (np. koncepciji i projekcie budowlanym).

Aby sterowaC ustawieniami globalnie, zaznacz w ustawieniach etykiety opcje
Wediug ORM. W tym trybie, indywidualne ustawienia Multibim LABEL zostang
zablokowane. Zamiast nich, uwzgledniane bedg ustawienia, ktdre znajdziesz w
Opcjach Reprezentacji Modelu (menu Dokument>Reprezentacja modelu>Opcje
reprezentacji Modelu).

USTAWIENIA MULTIBIM LABEL

—’ Wediug ORM  ‘Typ1 3|  Typ 1

IeE ¥ ) (e

Typ 3
Typ 4

Typ 5
T ).-.‘f

=
== RO8 =
s C
§ [pesse]
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W ORM mozesz wybra¢ jeden z 5 niezaleznych typow konfiguraciji etykiet. Po jego
zdefiniowaniu w ORM, wybierz ten sam typ rowniez w ustawieniach wstawianej
etykiety. Dzieki temu ustawienia etykiety beda automatycznie dopasowywane do
tego co okreslisz dla danego typu w ORM.

Q

00-Domyéine

11-Zagospodarowanie
21-Inwentaryzacja

22-Koncepcja

24-Techniczny

25-Wykonawezy

26-Powykonawczy

27-Wnetrza - aranzacja

28-Wnetrza - dokumentacja
31-36-Koordynacja

37-Podktady - szczegétowe koordynacja
38-Podkiady - uproszczone dokumentacja
56-Kontrola

57-Kontrola-Przestrzenie operacyjne
61-Multibim SUN

Utwérz... Usuri 2 B

@ Opcje elementéw konstrukeyjnych

@ Opcje przegréd strukturalnych

@ Opcje schodéw

@ Opcje balustrad

@ Poziom szczegstowosci Symboli Schodéw i Ba...
@ Szczegétowoséé symboli drzwi i okien w przegr...
@ Szczegstowosé symboli drzwi i okien (INT)

@ Opcje Windy

<® Ustawienia Multibim LABEL

@ Réne ustawienia elementéw bibliotecznych
@ Poziom szczegstowosci symboli $wietlikéw
<® Znacznik Okien i Drzwi MULTIBIM

Opcje reprezentacji modelu

Nazwa: Do zmian: 1

23-Budowlany

OPCJE ELEMENTOW KONSTRUKCYJNYCH
OPCJE PRZEGROD STRUKTURALNYCH
OPCJE SCHODOW

OPCJE BALUSTRAD

POZIOM SZC: $CI SYMBOLI

1 BALUSTRAD
SZCZEGOLOWOSC SYMBOLI DRZWI | OKIEN W PRZEGRODACH STRUKTURALNYCH
SZCZEGOLOWOSCE SYMBOLI DRZWI | OKIEN (INT)

OPCJE WINDY

USTAWIENIA MULTIBIM LABEL

Konfiguracia:  (Fyp i3]

=0 A :yp; A | J M |
= o Typsm_b? == | Abe]
=Iali=
im =T !

o E:] E === _>) 20

ROZNE USTAWIENIA ELEMENTOW BIBLIOTECZNYCH
POZIOM SZCZEGOLOWOSCI SYMBOLI SWIETLIKOW

ZNACZNIK OKIEN | DRZWI MULTIBIM

Aby sterowac ustawieniami indywidualnie, odznacz w ustawieniach etykiety opcje

Wedtug ORM. W takim

przypadku wszystkie ustawienia beda dostepne

bezposrednio w ustawieniach etykiety.

Niezaleznie od tego, czy przypisujesz ustawienia indywidualnie, czy globalnie,
obiekt posiada takie same opcje. Podzielone sg one na 5 zaktadek:
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a) Rodzaj tabeli:

W tej zaktadce mozesz wybraé jeden z 8 typow tabeli. Ciemne komorki oznaczaja
nagtéwki, dla ktérych mozna ustawi¢ osobne krawedzie i wypetnienia.

Na podgladzie po prawej ustawisz liczbe wierszy i kolumn (ich minimum zalezy od
typu), zaokraglenie naroznikdw oraz wymiary poszczegdlnych pdl. Aby ujednolicié
wartosci, zaznacz ikone spinacza Ilub skorzystaj z opcji automatycznego
dopasowania.

USTAWIENIA MULTIBIM LABEL

B |[(A] (=] (8] (M
IZI E TAbc oo | Abg|
s Rl |
‘mie] =) H
ol o™ === P Ok

b) Zawartos¢:

Kolejny krok to okreslenie zawartosci komoérek. Multibim LABEL umozliwia
wczytywanie dowolnych witasciwosci z projektu (kliknij strzatke aby rozwinag liste)
lub wpisanie wtasnego tekstu (nie mozna taczy¢ obu opcji w jednej komoérce). Pod
kazdg komorka ustawisz styl tekstu (definiowany w kolejnej zaktadce) oraz jego
wyréwnanie w pionie i poziomie.

USTAWIENIA MULTIBIM LABEL

Wedtug ORM
IEE- A &N =B IR

Nazwa >

styl2> !

—>|<—
v

Posadzka

v

Styl 2

—>|<—
v
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Uwaga: Multibim LABEL obecnie nie pozwala na bezposrednie wczytywanie
parametréow elementéw. Aby uzy¢ np. numeru, nazwy czy powierzchni strefy,
najpierw utwoérz wtasciwos¢ z parametrem wczytanym poprzez wyrazenie.
Dopiero taka wiasciwos¢ mozna wykorzysta¢ w Multibim LABEL.

c) Style tekstu:

Trzecia zaktadka pozwala zdefiniowaé trzy style tekstu, ktdre przypiszesz do
komérek w zaktadce Zawartos¢. Mozesz ustawi¢ czcionke, jej rozmiar, styl
(pogrubienie, kursywa, podkreslenie) oraz pioro. Aby ujednolici¢ wyglad wszystkich
stylow, uzyj ikony spinacza.

USTAWIENIA MULTIBIM LABEL

Wedtug ORM
(1E8-] [A ]| s« |[EB] [ M]

Styl1 Arial > 150 G KPR

Styl 2 Arial > 150 GKP IR E
Styl 3 Arial >1 150 GKPIm
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d) Grafika tabeli:

Czwarta zaktadka odpowiada za ustawienia graficzne tabeli. Mozesz ustawiaé
piora i rodzaje linii dla réznych krawedzi: zewnetrznych, oddzielajacych nagtéwki
(pozioma i pionowa) oraz dzielagcych komorki (pozioma i pionowa). Zaznacz ikone
spinacza aby zastosowac jednolite ustawienia linii i pior. Po prawej stronie mozesz
réwniez wybra¢ wypetnienia tta nagtéwkéw oraz komérek wraz z ich piérami. Ikona
spinacza pozwoli Ci ujednolici¢ réwniez te ustawienia.

USTAWIENIA MULTIBIM LABEL

Wedtug ORM

() [(A] [ BB | [(M]

E Linia ciagta R

= EEE 1o % >
v E Linia ciagta ’
e — # ng -
D:I Linia ciagta N

Eg Linia ciagta N [ ] Wypetnienie... >
4 @
EE Linia ciggta N /4 ‘

e) Kontakt:

Mozesz skontaktowac sie z nami jesli masz uwagi lub pomysty na nowe funkcje

obiektu.
USTAWIENIA MULTIBIM LABEL
Wedtug ORM
=0 N ' B M
Twérz dowolne etykiety w formie tabelek
zawierajacych teksty wtasne iflub autotek...
Zawartoscia i wygladem mozesz sterowac [PLD’J'Z Ty ]
z poziomu ORM w ramach 5 typdw. ~rryT
[ Lot
Masz uwagi lub pomysty na nowe funkcje? L12 P T
Napisz do nas!
MultibiM
o Ver: 1.0.1
= ~.
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Wstawianie Multibim LABEL

Multibim LABEL mozesz wstawia¢ przy pomocy narzedzia etykieta. Dziata ona z
kazdym narzedziem 3D Archicada. Mozesz réwniez skorzysta¢ z opcji
automatycznego dodawania etykiet do zaznaczonych elementow. W tym celu
zaznacz elementy, do ktorych chcesz dodac etykiety Multibim LABEL, a nastepnie
wybierz polecenie w menu Multibim > LABEL > Nadaj etykiety... Polecenie to jest
dostepne réwniez w Palecie Multibim TOOLS.

Okna Multibim Pomoc

M| Paleta Multibim TOOLS

STANDARD
SHAPE
LABEL
SITE

SUN
SUNLIGHT
BASELINE
PARTS
ZONES

Zasoby szkoleniowe

VVVVV‘*\/VVV

Ustawienia Multibim LABEL...

A Nadaj etykiety Multibim LABEL...
é@ Uaktualnij dane stref...

(=] Samouczek video...

@ Sprawdz uaktualnienia...

€= Licencja
g
- ey -—
~ N - =~
N N 7z - S
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Uaktualnij dane stref

Dzieki tej funkcji dodasz i zaktualizujesz powierzchnie stref zliczong w podziale na
lokale. Jej dziatanie oparte jest o grupe wiasciwosci Multibim ZONES.

e ID lokalu - stuzy do przyporzadkowywania stref do lokali.

e kaczna powierzchnia lokalu - stanowi sume powierzchni wszystkich stref o
tym samym ID lokalu i jest aktualizowana automatycznie przez dodatek.

e Powierzchnia pomieszczenia - to powierzchnia, ktéra jest uwzgledniana
przy sumowaniu powierzchni lokali. Domys$inie w wyrazeniu wczytany jest
parametr “Zmniejszona powierzchnia”. Mozesz w razie potrzeby wczytac inne
rodzaje powierzchni do wyrazenia.

\ 4 Multibim ZONES

@ ID lokalu <ID lokalu>
(@ taczna powierzchnia lokalu 0,00
&

Powierzchnia pomieszczenia <Wyrazenie>

Jesli korzystasz z MultibiM STANDARD, grupa wtasciwosci jest juz utworzona. Jesli
korzystasz z wiasnego wzorca, zostanie ona utworzona po pierwszym kliknieciu
funkcji w menu Multibim>Multibim ZONES>Uaktualnij dane stref. Wtasciwos$é
tworzona jest dla klas Przestrzen i jej subklas. Jesli korzystasz z innej klasyfikaciji
Stref, po utworzeniu wtasciwosci dodaj je do odpowiednich klas elementow. W
przeciwnym wypadku witasciwosci nie bedg wyswietlane i aktualizowane.

Okna  Multibim  Pomoc

[ Paleta Multibim TOOLS

STANDARD >

SHAPE >

LABEL > Ustawienia Multibim LABEL...

SITE >

SUN g fY Nadaj etykiety Multibim LABEL...

SUNLIGHT > ég) Uaktualnij dane stref... «
BASELINE > (=) samouczek video...

PARTS >

ZONES >

v

Zasoby szkoleniowe

@ Sprawdz uaktualnienia...

€= Licencja
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Aby obliczy¢ powierzchnie lokali, przyporzadkuj strefy do lokali przy pomocy
wtasciwosci ID lokalu. Nastepnie kliknij opcje Uaktualnij dane stref. Funkcja ta
dziata kontekstowo, zaleznie od tego czy aktualnie zaznaczone sg jakies strefy.

Uwaga: Przed kliknieciem Uaktualnij dane stref upewnij sie ze zadna strefa
w widoku nie jest zaznaczona. W przeciwnym razie wtasciwosci zostang
- zaktualizowane wytacznie dla zaznaczonej strefy a nie dla catego projektu.

Uaktualnienie danych stref powoduje obliczenie sumy powierzchni wszystkich
stref w projekcie o tym samym ID lokalu i automatycznie uzupetnienie/aktualizacje
ich witasciwosci kacznej powierzchni lokalu. Jesli w trakcie projektowania
wprowadzisz zmiany w powierzchniach pomieszczen, funkcja Uaktualnij dane
stref pozwoli Ci zaktualizowac¢ wartosci sum dla lokali.

Wiasciwosé kacznej powierzchni lokalu mozesz nastepnie wyswietli¢ na rzucie
dodajgc etykiete do dowolnej ze stref lokalu. Idealnie sprawdzi sie tu Multibim
LABEL.

| —

M02.04 tazienka !

8,1 |
| —
[ s

-.

I

L |

‘ N

(—

Gabinet % |

6,8+

Pokdj z aneksem
38,9

| N\
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MultibiM 3'TE

Instrukcja obstugi

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczgce korzystania

Z narzedzia Multibim SITE:

»  Funkcjonalnos¢ Multibim SITE

»  Paleta Multibim SITE

»  Definiowanie obszaru opracowania

»  Wymagane wskazniki

»  Wprowadzanie i pobieranie projektowanych powierzchni

»  Modyfikacja geometrii i aktualizacja

»  Weryfikacja i interpretacja wynikow

»  Zmiana lub odtaczanie od kategorii

»  Wiasciwosci i zastapienia graficzne

»  Korzystanie z konfiguraciji

»  Eksport danych
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Funkcjonalnos¢ Multibim SITE

Multibim SITE pozwala szybko bilansowacé¢ projekt i analizowaé¢ chtonnosé
dziatek. Narzedzie przypisuje elementy modelu do kategorii powierzchni, oblicza
wskazniki i sprawdza ich poprawnosc¢. Analiza przebiega prosto i jasno, bez

skomplikowanych ustawien.
Najwazniejsze funkcje:

e Bilans moze powstac¢ na podstawie recznie wpisanych danych lub
automatycznego odczytu powierzchni z elementow.

e Do obliczenh mozesz uzywacé¢ zarowno wypetnien 2D, jak i elementéw 3D:
stref, stropdw, siatek, dachdéw czy ksztattow.

e Paleta na biezgco pokazuje wptyw zmian geometrii na wskazniki i
sygnalizuje, czy spetnione sg wymagania.

e Wtasciwosci elementow pozwalaja kolorowaé je wedtug kategorii, dzigki
czemu wiesz, co jest ujete w bilansie.

e Konfiguracje umozliwiajg rownolegte bilansowanie wielu terenéw lub
wersji projektu.

e Wyniki bilansu zapisywane sa w Info projektu i mozna je wstawiac jako

autotesty w dowolnym miejscu

Uwaga: SITE dziata najlepiej z projektami utworzonymi w oparciu o ustawienia,

atrybuty i ulubione zawarte w Multibim STANDARD.
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Paleta Multibim SITE

Aby skorzystac z narzedzia SITE, uruchom palete korzystajgc z menu:

Multibim > SITE > Paleta Multibim SITE...

Okna

Multibim  Pomoc

M Paleta Multibim TOOLS

STANDARD >
SHAPE >
LABEL >
* N % Paleta Multibim SITE...
SUN > '
SUNLIGHT 5 (=) Samouczek video...
BASELINE >
PARTS >
ZONES >
Zasoby szkoleniowe >
) sprawd? uaktualnienia...
€= Licencja
[ ] Multibim SITE

Nazwa konfiguracji: = SITE - Projekt prz.. @ () AL X

OBSZAR OPRACOWANIA | WYMAGANE WSKAZNIKI

Obszar opracowania: 1

@ oz mpd g g Gy

Wymagane wartosci wskaznikow:

maks. pow. zabudowy: 35,00 % = 322,44 m?

min. pow. biol. czynna: 80,00 % = 73701 m?

maks. intensywnosc¢ 1,00 = 921,26 m?

min. intensywnos¢ zab.: 0,80 = 737,01 m?

PROJEKTOWANE POWIERZCHNIE
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Palete mozna przesuwa¢ po ekranie (np. przemiesci¢ na drugi wyswietlacz)

lub przytwierdzi¢ do interfejsu Archicada.

° [ ] Analiza chtonnosci.pin

2} v YOvAYREXES-O xR FREG ®
ogdne

o ol ko

[N 88| [2) start Muttibim - Przewodnik] 5 10. poo) 3 [A-01 Przskdi] () ) Bilansowanie SITE - kolory (30 /. £ tcontrum informacyjne] ] sians

0 Multibim SITE
Projekt

Nazwa konfiguracii: = Obszar 8

Obszar opracowania: 1

@ 340953 m*

Wymagane wartosci wskaznikéw:

maks. pow. zabudowy: 30,00
min. pow. biol. czyma: 50,00

maks. intensywnodé 1,30 =
min. intensywnos¢ 2ab: 1,00 =

¥ PROJEKTOWANE POWIERZCHNIE

é%igi

SERIPOYIEBPBOEICLYY /o0

A fBians A] o

¢ @aArX

¥ OBSZAR OPRACOWANIA | WYMAGANE WSKAZNIKI

2
axru%@

102286 ™
0a7e
443238 ™

340953

v/ @ sun m oo
Povierzchni bl czyma 50%:8
L @ums g
. Mieszana 1 (bio. czynna | utwardzona): 0
AP ©w
h s 60 % 40

Mieszana 1 (biol. czynna | twardzona): 0

000 w
o % 100
Okno ek
Projektowane wartosci wskairikow: | Zeryficl!  Auto
Dokume
‘ pow. zabudowy: LAV |
& intensywnodé zabudowy: = m X
& pow. biologiczna czynna: %= o
i pow. utwardzona: %= m
Al
DCA @1 @ o @ w0 > G Wasy > Calymodel > | 00-Domysine > [E] 00-Domyéine > C§ 65-Mulibim.. > ) 00-Domyéine > €  Swopy > (@ Tekstuykra
Kikni element lub narysuj obszar. Praytraymaj CtsShift aby przefaczyé tyb zaznaczania: caly element  czgdé element.
oo Analiza chionnosci.pin
[2] WF S B v i vOYEE X ES O A FREG®
ogéne:
ol ko
88| (250 start Multibim - Prz. 510 poo) 3 [A-01 Przekrs] [J) () Bilansowanie SITE - " [centrum informacyine] [ Bilans A [Bilans A] v
Nazwa konfiguracii:  Obszar B 8 ®a X

Obszar opracowania: 1

@ sa09s3  m

Wymagane wartosci wskaznikéw:

maks. pow. zabudowy: 30,00
min. pow. biol. czyma: 50,00
maks. intensywnodé 1,30
min.intensywnosé zab.: 1,00

 PROJEKTOWANE POWIERZCHNIE

@ o710

=l
0
=
=
QA
A
=
-
=2
3]
B
<
&2
[
=
@
i

9g®

131217 m

N @ e w

¥ OBSZAR OPRACOWANIA | WYMAGANE WSKAZNIKI

Sy "4

%= 102286 ™
%= 170476 m
= aszss ™

= 340953 m

& h %

Powierzchnia biol. czynna 100%: 6

®h %

Powierzchnia biol. czynna 50%: 8

i

Mieszana 1 (biol. czynna [ utwardzona): 0

NP owm - ¢
T

=

= T ) e
) pow. zabudowy: %= m
Rl intensywnosé zabudowy: = m X
v pow. biologiczna czynna: %= m

g pow. utwardzona: % = m

2G

@i @ or @ 150 > £ Wasny > B Caym.> Y 00-Do.
Kilkni] element lub narysuj obszar. Przytrzymaj CtrlsShift aby praelgczye tryb zaznaczania: caly element  czg4¢ elementu

> @ 00-Do..> B 65-Mu.> Ay 00-Do.> @ Stopy > (@ Tekstu.>

[ Multibim STANDARD.
~ [ Webinarium

] Modslowanie ksztattem
() Modelowanie strefami

[]) Modelowanie stropami

(] Modelowanie fasad

7 Bians A

Bilansowarie SITE
Bilansowanie SITE - kolory
(2 start

) Domyiny rzut
() bomysina perspektywa
> B Multibim STANDARD - Przemwodnik
> ] widoki domysine
> B bokumentacia
> B Koordynacia
> B3 Analizy
> B Wizualizacja
> B Projektowanie
> B Kontrola jakoéci
£ Widoki robocze

B kosz

@& e 3 X

¥ Cechy
0 Bilansowanie SITE - kolory
£ Wiasny
2 1:50
Okno 3D
Ustawienia

5 | GRAPHISOFT ID

fa =9 =>

Q
[ Multbim STANDARD

« B Webinarium
Modelowanie ksztattem
Modelowanie strefami

Modelowanie stropami

Modelowanie fasad
 sians A
(] Biansowanie SITE
[]) Bilansowanie SITE - kolory.
2 start
[ Domyéiny rzut
[]) Domysina perspektywa
> B Multibim STANDARD - Przewodnik
> £ Widoki domyéine
> B Dokumentacia
> P koordynacja
> £ Analizy
> B Wizualizacia
> B Projektowanie
> £ Kontrola jakosel
] Widoki robocze

Posz

@9 m X

v Cochy
o Bilansowanie SITE - kolory
£ Whasny
@ 150
Okno 3D
Ustawienia..
) | GRAPHISOFT ID

7z
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Zawartos¢ zaktadki Projektowane Powierzchnie mozna przewija¢ aby utatwi¢ prace
na niewielkich ekranach. Mozna to zrobi¢ korzystajac z suwaka po prawej stronie,
lub scrollem po najechaniu kursorem na palete:

o Multibim SITE

Nazwa konfiguracji:  Qbszar B @ AI X
OBSZAR OPRACOWANIA | WYMAGANE WSKAZNIKI
Obszar opracowania: 1

() 340953 m gl X Oy Gy

Wymagane wartosci wskaznikéw:

maks. pow. zabudowy: 30,00 % = 1022,86 m?
min. pow. biol. czynna: 50,00 % = 1704,76 m?
maks. intensywnos$é 1,30 = 443238 m*

min. intensywnos¢ zab.: 1,00 = 340953 m?

PROJEKTOWANE POWIERZCHNIE

\

m? X O, B
() 100363 gl Oy G 0 ‘

Powierzchnia catkowita: 15

() 742864 m* &0 gl Oy Gy

Pow. pomijana w intensywnosci (-): 2

(@) 290952 m 50 gl Oy Gy

Powierzchnia utwardzona: 2
(%) 857,10 m* 50 gl Oy Gy

Powierzchnia biol. czynna 100%: 6

@) 131217 m? il O G

Powierzchnia biol. czynna 50%: 8

(@) 1272,98 m? gl [ B
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Definiowanie obszaru opracowania

Zacznij od zdefiniowania Obszaru opracowania w sekcji Obszar opracowania
i wymagane wskazniki palety SITE. Mozesz to zrobi¢ wpisujac recznie
powierzchnie dziatki / obszaru opracowania, lub pobierajgc powierzchnie
zaznaczonych elementow w projekcie. Mozesz skorzysta¢ z nastepujacych
rodzajow elementéw Archicada:

wypetnien
stref
stropow
siatek
dachéw
ksztattow

W kazdym przypadku uwzgledniana jest powierzchnia rzutu. Aby pobrac
powierzchnige, zaznacz elementy, a nastepnie wcisnij przycisk “Dodaj elementy”
na prawo od pola wartosci. Ikona bedzie aktywna tylko w przypadku zaznaczenia
prawidtowych elementéw modelu.

Obszar opracowania:

o0 mgdaX [ %

Po prawidtowym dodaniu elementu zostanie zaktualizowana ich ilos¢. Wyswietlana
wartos¢ jest suma wszystkich elementéw dodanych do danej kategorii powierzchnii:

Obszar opracowania: 1

Uwaga: Jezeli pracujesz na projekcie opartym o Multibim STANDARD,
w ktorym prawidtowo zdefiniowane zostaty zastgpienia graficzne dla
poszczegolnych kategorii powierzchni SITE, po dodaniu elementéw modelu
do kategorii, zostang one automatycznie pokolorowane wedtug kodu

kolorystycznego SITE.
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Wymagane wskazniki

Ponizej Obszaru opracowania w sekcji Wymagane wartosci wskaznikdw okresl|
wskazniki dla:

maksymalnej powierzchni zabudowy (procent obszaru opracowania
lub wartos¢ powierzchni)

minimalnej powierzchni biologicznie czynnej (procent obszaru opracowania
lub wartos¢ powierzchni)

maksymalnej intensywnosci zabudowy (wartos¢ liczbowa, lub powierzchnia)
minimalnej intensywnosci zabudowy (wartosc¢ liczbowa, lub powierzchnia)

Uwaga: Podane wartosci wprowadza sie recznie, stanowig one odniesienie dla
analizy i sg uwzgledniane w trakcie weryfikaciji.

Wprowadzanie i pobieranie z modelu
projektowanych powierzchni

W zaktadce Projektowane powierzchnie mozna zdefiniowa¢ wartosci dla réznych
kategorii powierzchni. Podobnie jak w przypadku Obszaru opracowania, kazda
z wartosci moze by¢ wprowadzona recznie, lub pobrana z modelu w ten sam
sposob, jak opisano powyzej. Mozesz okresli¢ wartosci dla:

-_— . e e o =

powierzchni zabudowy (kolor liliowy)
powierzchni catkowitej (kolor pomaranczowy)
powierzchni utwardzonej (kolor szary)
powierzchni biologicznie czynnej 100% (obszary zielone na gruncie)
powierzchni biologicznie czynnej 50% (zielone tarasy)
powierzchni mieszanych 1 i 2 (w tym przypadku nalezy poda¢ udziat
powierzchni biologicznie czynnej w procentach)
Uwaga: Jezeli pracujesz na projekcie opartym o Multibim STANDARD, w
ktorym prawidlowo zdefiniowane zostaty zastgpienia graficzne dla
poszczegodlnych kategorii powierzchni SITE, po dodaniu elementéw modelu
do kategorii, zostang one automatycznie pokolorowane wedtug kodu
kolorystycznego SITE.
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Projektowane wartoséci wskaznikéw:  zweryfikuj! Auto
pow. zabudowy: % = m?
intensywnosé zabudowy: = m?
pow. biologiczna czynna: % = m?
pow. utwardzona: % = m?

Powierzchnia zabudowy: 0

000 m 5P &X 1 T
Powierzchnia catkowita: 0

000 ™ 0 X O B
Pow. pomijana w intensywnosci (-): 0

000 w5 &X O G
Powierzchnia utwardzona: 0

000 m 0 O B
Powierzchnia biol. czynna 100%: O

000 m 5P gX 0 G
Powierzchnia biol. czynna 50%: 0

0,00 m P i I G

Mieszana 1 (biol. czynna [ utwardzona): 0

000 ™ g0 5K Oy G

60 % 40 %
Mieszana 1 (biol. czynna [ utwardzona): 0

000 ™ g0 5K Oy G

0 % 100 %

D5

Powierzchnia pomijana w intensywnosci (oznaczona kolorem czerwonym) dotyczy
powierzchni, ktére stanowig powierzchnie catkowitg, ale nie sg uwzgledniane
w obliczaniu intensywnosci.

I Uwaga: Nie musisz definiowa¢ wszystkich wartosci, aby moéc przeprowadzié
analize, jednak konieczne jest okreslenie minimum powierzchni catkowitej,
® utwardzonej i biologicznie czynnej 100% lub 50%.
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Modyfikacja geometrii i aktualizacja

Aktualizacja wartosci w Multibim SITE moze przebiega¢ na dwa sposoby:

a) Tryb reczny:
Jest aktywny w momencie kiedy pole “Auto” w dolnej czesci zaktadki Projektowane
Powierzchnie nie jest odznaczone:

Projektowane wartosci wskaznikéw: = Zweryfikuj! Auto #

pow. zabudowy: % = m?
intensywno$é zabudowy: = m?
pow. biclogiczna czynna: % = m?
pow. utwardzona: % = m?

Mozesz w dowolnym momencie zaktualizowa¢ warto$¢ w oparciu o aktualng
geometrie dodanych elementéw, w przypadku, jesli sie ona zmienita. W tym celu
skorzystaj z ikony zielonego kétka ze strzatkami, na lewo od pola wartosci.

—’ () 5233,06 m 50 X Oy Gy

b) Tryb automatyczny:
Jest aktywny w momencie kiedy pole “Auto” w dolnej czesci zaktadki Projektowane
Powierzchnie jest odznaczone:

Projektowane wartosci wskaznikdw: Auto «

pow. zabudowy: % = m?

intensywno$¢ zabudowy: = m?
ow. biologiczna czynna: % = m?

P g y

pow. utwardzona: % = m?

W trybie automatycznym wartosci aktualizowane sg na biezgco, reagujgc na zmiany
geometrii dodanych elementow. lkony zielonego kotka przy polach wartosci,
oraz przycisk “Zweryfikuj” sg wyszarzone i przestajg by¢ aktywne.

- m—
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Weryfikacja i interpretacja wynikow

Po okresleniu obszaru opracowania, wymaganych wartosci wskaznikow
i projektowanych powierzchni, mozesz juz przystapi¢ do weryfikacji. W tym celu
przejdz do zaktadki Obszar opracowania i wymagane wskazniki i wcisnij przycisk
“Zweryfikuj!”.

Projektowane wartosci wskaznikéw: = Zweryfikuj! Auto #

pow. zabudowy: % = m?
intensywnos¢ zabudowy: = m?
pow. biologiczna czynna: % = m?
pow. utwardzona: % = m?

D 5

I Uwaga: Przycisk weryfikacji bedzie aktywny po okresleniu wszystkich
wskaznikow i powierzchni wymaganych do przeprowadzenia analizy.

Po rozpoczeciu weryfikacji zostanie wyswietlone okno informujace o mozliwosci
uaktualnienia wartosci. W przypadku, gdyby geometria elementéw zmienita
sie od ostatniej weryfikacji, w celu zapewnienia poprawnosci analizy, nalezy
uaktualni¢ wszystkie wartosci. Odbywa sig to automatycznie.

Ve

Czy chcesz przed weryfikacja
uaktualnié¢ wartosci?

Aktualizuj i zweryfikuj

Nie aktualizuj i zweryfikuj

Anuluj operacje
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Po weryfikacji, na prawo od pdl wartosci, przy wyliczonych wskaznikach, pojawig
sie ikony wskazujace, czy dany warunek zostat spetniony. Jezeli ktéras z wartosci
jest poza wymaganym zakresem, nalezy zmodyfikowaé projekt i przeprowadzi¢
weryfikacje ponownie.

Projektowane wartodci wskaznikéw: = Zweryfikuj! Auto

pow. zabudowy: % = m? /

intensywnosé zabudowy: = m? 3¢ «
pow. biologiczna czynna: % = m? /

pow. utwardzona: % = m?

5 5

Zmiana lub odtgczanie od kategorii

Jeden element moze by¢ jednoczesnie przypisany do jednej kategorii powierzchni.
W przypadku proby przypisania elementu powigzanego z dang kategorig do innej
kategorii zostanie wyswietlony komunikat i bedzie mozliwa zmiana kategorii.
W takim przypadku kolor elementu zostanie zmieniony.

/;

Te elementy s3 juz przypisane do innej
kategorii powierzchni.

Dodanie ich do nowej kategorii powierzchni

spowoduje ich usunigcie z poprzedniej
kategorii.

Anuluj Zmien kategorie

i
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Powigzanie elementéw z kategoriami powierzchni mozna usung¢ korzystajgc z ikony
bryty z czerwonym krzyzem. W takim przypadku wtasciwosci zostang przywrdcone
do domysinej wartosci <Niezdefiniowane>. Bedzie to miato réwniez wptyw na
kolorowanie elementdw, jesli aktywne sg zastgpienia graficzne SITE.

() 5233,06 m* 50 gl Oy By

Witasciwosci i zastgpienia graficzne

W momencie powigzania elementéw z dang kategorig powierzchni, do zestawu
wtasciwosci elementdéw dodawane sg pozycije, dzieki ktorym mozliwe bedzie:

e identyfikowanie elementow wedtug kategorii
e tworzenie zestawien ilosciowych
e kolorowanie elementéw za pomoca zastgpien graficznych

Wartosci sa aktualizowane przy kazdej aktualizacji i weryfikacji bilansu.

v KLASYFIKACJA | WLASCIWOSCI

KLASYFIKACJE
M  Klasyfikacja ARCHICAD - v... Strop >

— B P e v

v Multibim SITE

Kategoria powierzchni Powierzchnia catkowita
Powierzchnia [m2] 511,09

Uwzglednij w kalkulacji inte... Prawda

Udziat powierzchni biologic... <Niezdefiniowane>
Udziat powierzchni utwardz... <Niezdefiniowane>

Wyliczona powierzchnia bio... <Niezdefiniowane>

@@ @I ?

Wyliczona powierzchnia ut... <Niezdefiniowane>
v WLASCIWOSCI IFC

T i/
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Korzystanie z konfiguraciji

Po wprowadzeniu danych i powigzaniu elementéw modelu z kategoriami mozesz
zapisa¢ wszystkie ustawienia jako konfiguracje. W tym celu skorzystaj
z rozwijanego menu i ikony plusa na samej gorze palety SITE. Mozesz réwniez
zmienia¢ nazwe i usuwac konfiguracje uzywajgc kolejnych ikon.

o Multibim SITE
Nazwa konfiguracji ¥ Uzytkownika @ AI
Obszar A |
¥ OBSZAR OPRACOW, NIKI
Obszar B I

Obszar opracowani Czysta konfiguracja
© e THEE S G
Konfiguracje pozwalajg na analizowanie réznych wariantow, lub obszaréw o réznych

wymaganiach w tym samym projekcie. Moga by¢ wykorzystywane wraz z funkcja
Wersji dostepng w Archicadzie poczawszy od wersiji 27.

I Uwaga: Podczas pracy w wybranej konfiguracji wszelkie wprowadzane
zmiany sg automatycznie nadpisywane.
@

Eksport danych

Dane wygenerowane przez Multibim SITE moga by¢ przenoszone do Info projektu.
Mozliwe jest tez eksportowanie danych poprzez tworzenie zestawien ilosciowych
i eksportowanie je do Excel. Mozesz wyeksportowa¢ dane korzystajac ikon
znajdujacych sie u dotu zaktadki Projektowane Powierzchnie:

Projektowane wartosci wskaznikow: = Zweryfikuj! Auto
pow. zabudowy: % = m?
intensywnos$¢ zabudowy: = m?
pow. biologiczna czynna: % = m?
pow. utwardzona: % = m?
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SUN

MultibiM 3N

Instrukcja obstugi

W niniejszej instrukcji znajdziesz informacje dotyczace korzystania z narzedzia SUN

bedacego czescig pakietu Multibim TOOLS:

» Funkcjonalnos$¢ Multibim SUN

> Paleta Multibim SUN

4 Definiowanie lokalizaciji projektu

4 Ustawienia analizy konfiguracije

4 Limity analizy

4 Rozdzielczo$é analizy

> Dodawanie i odejmowanie elementéw do listy

’ Przeprowadzanie analizy

4 Zapisywanie wynikow analizy

4 Graf zakresdw nastonecznienia

»  Praca z SUN w Multibim STANDARD

4 Szybkie analizy Multibim SUN

»  Etykieta Multibim SUNCHART

4 Znane ograniczenia i rozwigzania
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Funkcjonalnos¢ Multibim SUN

Multibim SUN umozliwia analize nastonecznienia w oparciu o model 3D Archicada i

jego model stonca. Analiza moze by¢ wykonana dla dowolnej daty i lokalizacji.

Mozna ustawic limity godzinowe oraz wymagany minimalny czas nastonecznienia .

Analizowane sg okna, drzwi i Swietliki. Narzedzie pozwala tez sprawdzi¢ wymagany

stosunek powierzchni szklenia do powierzchni posadzki (np. 1:8).

Gtéwne zalety i funkcje

Realistyczne odwzorowanie — pozycja storica zgodna z rzeczywistag
lokalizacjg i kierunkiem pétnocy.

Doktadnos¢ geometrii — uwzgledniane sg wegarki, obudowy, uktad
szprosoéw, co zapewnia zgodnosc¢ wynikow ze stanem faktycznym.
Doktadnos¢ analizy — analiza do 1 minuty, z wieloma punktami na szkleniu
(ponad 25/m?, maks. odstep 20 cm).

Kontrola zgodnosci — mozliwos¢ ustawienia dowolnych parametréw analizt
daty, godziny, minimalnego czas nastonecznienia)

Weryfikacja oswietlenia dziennego — obliczanie minimalnego stosunku
powierzchni szklenia do posadzki w utamkach (np. 1:8, 1:12) lub procentach.
Obstuga wielu elementéw — okna, drzwi i Swietliki grupowane wedtug stref
pomieszczen

Przejrzyste wyniki — wizualizacje w zestawieniach, etykietach, zastgpieniach
graficznych oraz na wykresie zakreséw nastonecznienia.

Prosta interpretacja — mozliwos¢ dynamicznego przetaczania pozycji stonca

w widoku 3D, co utatwia ocene wptywu wynikdéw na projekt.

Uwaga: SUN dziata najlepiej z projektami utworzonymi w oparciu

o ustawienia, atrybuty i Ulubione Multibim STANDARD.
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Paleta Multibim SUN

Aby skorzysta¢ z narzedzia SUN uruchom palete korzystajgc z menu:
Multibim > SUN > Paleta Multibim SUN...

Palete mozna przesuwac¢ po ekranie (np. przemiescic

Okna

Multibim  Pomoc

[M Paleta Multibim TOOLS

STANDARD
SHAPE
LABEL
SITE

SUN
SUNLIGHT
BASELINE
PARTS
ZONES

vV V.V V VvV V vV Vv Vv

v

Zasoby szkoleniowe
@ Sprawdz uaktualnienia...
€= Licencja

5 Paleta Multibim SUN...
ﬁf Sprawdz nastonecznienie zaznaczonych...
@m Sprawdz $wiatto dzienne zaznaczonych...

T2, Ustawienia Multibim SUNCHART...
\TI@ Wstaw etykiety...

(=) Samouczek video...

na drugi

lub przytwierdzi¢ do interfejsu Archicada.

L]
@

géine:

&l

t4

“
g

o9 @E¢YFo=U

<
2
H

Kiiknij element lub narysu obszar. Przytrzymaj Ctrl+Shift aby przetaczyé

°
9]
N LR

88

Multibim SUN

¥ PARAMETRY ANALIZY

Nazwa konfiguracii:  wiosna

Wymagany czas:

BL< < N—

Data: 20.03.2024 &

Limit poranny [ggmm]: s\
Limit wieczorny [gg:mmi; ¥

Bduordsss

%

f§ v WYNIKI ANALIZY

Nazwalisty:  Wszystiie okna

» ZAKRESY NASLONECZNIENIA

DGR @ r Q

QA 2 Dwskamii v s v

[ () Projekt przyktadowy Multibim TOOLS - Start [

Zwerytikuj wszystko!

©* Bez tytutu.pin [Tylko do odczytu]

() () Perspekiywa (3D [ Wszystko]

5pkt <
+1godzina

07:00:00

17:00:00

s @ax |

> £ 00-Domyéine > Caty model

cay element |

podrys v [EMiarka [53 orupy v | @ praekesisp ¥ e A Przesunigcie

["3() P00 - Koncepcja [0. POO]

>

> U 00-Domyéine > B 00-Domyéine > C§

00-Domyéine > Ay 00-Domyéine > & Tykogiéwny..> € Tekstury, cien..>

wyswietlacz)

[y =9
Q
(63 Projekt praykiadowy Multc
(22 Projekt preyitadowy Mu
[2) spis tresci
290 projkcio
20 Multibim T0OLS
(22 Paleta Multiim T0OLS
B Muttbim STANOARD
(2 Multisim STANDARD
(2 Model prayktadowy
] Perspektywa
2 Modelui 2 utyciem ul
Umebl miesskanie -
Mioszkaris - perspek

Atrybuty do Toje] dy

[DECR=rd

Wapamagal projkto
[ Stupy i belki wyrénic
() Stupy i belki wyrsnic
(2 Sprawdzaj model
) Sprawdzanie kondygr
[2) Wspdtpracui
[ Podktad do dokumen,
(7 Widoki do dokumentz
" P00 - Koncepcja
[ Po2 - Koncepcia
2 Przekrdj - Koncepcja
) Elewacia - Koncepcia
] perspaktyva
& ed e x
v Cocy
O perspelayva
£3 00-Domysine
@150
Okno 3D
Ustawienia,

) | GRAPHISOFT ID

-~
7z

—
-n__”
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Definiowanie lokalizacji pr

ojektu

Przed rozpoczeciem analizy ustaw prawidtowo lokalizacje projektu oraz kierunek
potnocy. Mozesz to zrobi¢ korzystajgc z polecenia “Ustawienia lokalizacji...”, ktére

znajdziesz w menu Archicada: Opcje / Preferencje projektu,

kontekstowym na poziomie projektu w Nawigatorze.

oS @EG
Q

v ("™ Multibim STANDARD

@ Okresl pétnoc projektu

@ Info projektu...

Preferencje

Menedzer bibliotek...

Zarzadzaj bibliotekami BIMcloud...

51. o1
5 0. Poo
5 -1.uo01
5 -2. vo2

> = Przekroie

-

Wprowadz szerokos¢ i dtugosc
np. z Google Maps, lub z geoportalu. Mozesz spraw
klikajac przycisk Pokaz w Google Maps.

([ J Ustawienia lokalizacji

\/ Q?J LOKALIZACJA PROJEKTU

Nazwa projektu: Multibim STANDARD Edytuj

Petny adres inwestycji: Wprowad? dane w info projektu Miasto 00- Edytuj

:[?J Ustawienia lokali

geograficzng. Wartosci

lub w menu

mozesz skopiowacé
dzi¢ poprawnosc lokalizacji

Szerokosé¢ 47° 33' 34,9021" PN > ‘?j E}
Diugosé: 19° 3'17,2752" w
Strefa czasowa (UTC): (UTC+01:00) czas rodkowoeuro...
Wzniesienie (nad poziom morza): 102,00 >'m

Pokaz w Google Maps... ®

» (D PUNKT GEODEZYJNY

¥ @) POENOC PROJEKTU
Kat pétnocy: /Ao 225,000000000000° >
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Uwaga: Lokalizacja podana w tym miejscu okresla potozenie geograficzne
zera projektu. Na potrzeby Multibim SUN nie musi by¢ bardzo dokfadna.
Catkowicie wystarczajgca jest doktadnos¢ nawet kilku kilometrow.



Ustawienia analizy i konfiguracje

W zaktadce Parametry analizy mozesz okreslic typ wykonywanej analizy: analize
nastonecznienia lub powierzchni szklenia. Zaleznie od wybranego typu analizy,
dostepne sg parametry okreslajgce sposdb jej wykonania. Mozesz wpisa¢ wartosci
recznie, skorzystac¢ ze strzatek w gore i w dét lub wybrac opcje z menu.

Dla analizy nastonecznienia:
e wymagany czas hastonecznienia (w minutach)

rozdzielczos¢ (zestaw opcji)

date analizy (DD.MM.RRRR)

uwzglednianie czasu letniego (+1 godzina)

limit poranny (gg:mm) - jako automatycznie obliczona godzina wschodu lub

recznie wpisana godzina

e limit wieczorny (gg:mm) - jako automatycznie obliczona godzina zachodu
lub recznie wpisana godzina

Dla analizy powierzchni szklenia:
- wymagana powierzchnia szklenia okreslona wartoscig procentowa lub
utamkiem

Na goérze panelu znajduje sie rozwijana lista konfiguraciji. Zapisujg one wszystkie
parametry analizy (w tym jej typ), ale nie maja wptywu na liste elementéw w panelu
Wyniki analizy. Mozesz ich uzywa¢ do analiz z réznymi datami, limitami,
wymaganiami nastonecznienia czy rozdzielczoscig. Konfiguracje mozna dodawac,
zmienia¢ nazwy i usuwac przyciskami obok listy.

¥ PARAMETRY ANALIZY '
Nazwa konfiguracji: A

Wiosna o @ AI X
¥ Wymagany czas: 180 min
- &
@ Rozdzielczos¢: 5 pkt s
Data: 20.03.2024 +1 godzina
Limit poranny [gg:mm]: s % 07:00:00 2
Limit wieczorny [gg:mm]: _W_ 17:00:00 =
v %
' Min. pow. okien:
%
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Limity analizy

Limity analizy definiujg w jakich godzinach zostanie ona przeprowadzona i w jakich
ramach czasowych maja zosta¢ spetnione wymagania. Mozesz osobno zdefiniowac
limit poranny i wieczorny analizy. Przy kazdym z limitéw znajdziesz tez ikone stonca,
ktéora umozliwi ustawienie jako limitu odpowiednio godziny wschodu Ilub
zachodu stonca. Sg one obliczane automatycznie na podstawie wprowadzonej
daty oraz lokalizacji projektu.

Rozdzielczos¢ analizy

Rozdzielczos¢ definiuje liczbe punktdw na poszczegdlnych szybach (wykonczenie
szklenia musi mie¢ przezroczystos¢ wieksza niz 50%), ktére beda analizowane.

e Najnizsza wartos¢ 5 punktéw oznacza, ze dla kazdej z szyb przeanalizowane
zostang cztery punkty w naroznikach oraz jeden znajdujgcy sie w jej
geometrycznym Srodku. Liczba punktow dla okna bedzie sie roznié
w zaleznosci od np. uktadu szproséw i podziatow.

e Kolejne opcje (=4 / =9 / =225 pkt na m2) oznaczaja, ze liczba punktéw bedzie
zalezna od wielkosci szyb i bedg one rozktadane w maksymalnych
odstepach, odpowiednio 1m, 50cm i 20cm.

¥ PARAMETRY ANALIZY

Nazwa konfiguracji: = wiosna e @ AI X

Wymagany czas: min
o,
€ Mi} l
> 4 pkt/m2
> 9 pkt/m2
= 25 pkt/m2 L

v

Data: 20.03.2024 ¢

Limit poranny [gg:mm): s
2

Limit wieczorny [gg:mm]: 17:00:00 Z

I" Min. pow. okien: “
%

Uwaga: Analiza 5 punktow jest szybsza, ale mniej doktadna - czas
nastonecznienia bedzie nizszy. Jesli okno spetnia wymagania przy 5
punktach, spetni je tez przy wiekszej liczbie, dlatego przy wielu oknach warto
zacza¢ od tej opcji.
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Dodawanie i odejmowanie elementow
do listy

W panelu Wyniki analizy palety SUN, znajduje sie lista okien, drzwi i Swietlikdw
wybranych do analizy, pogrupowanych wedtug Stref, do ktérych nalezg. Do obstugi
listy, stuzg dwa pierwsze przyciski znajdujgce sie tuz pod nig, po lewej stronie.

Aby dodaé okno, drzwi lub Swietlik, zaznacz go w oknie 3D lub rzutu i kliknij ikone
plusa. Bez zaznaczenia nie bedzie on aktywny. Mozesz réwniez zaznaczy¢ i dodacé
wiele elementéw rédwnoczesnie — réwniez réznych typow.

g0 g 1 B OF

Aby odjaé element z listy, zaznacz go na niej, w oknie 3D, lub rzutu. Nastepnie
kliknij przycisk z czerwonym X. Jesli wcisniesz go bez zaznaczania elementow,
spowoduje to usuniecie wszystkich elementow z listy.

g0 g 1 B OF
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Organizacja listy elementow

Lista dodanych elementdéw jest uporzadkowana wedtug ich przynaleznosci do
Stref w aktualnie otwartym widoku. Do kazdej Strefy moga przynalezec¢ okna, drzwi
i Swietliki. Wyswietlanym parametrem w przypadku Stref jest Numer Strefy, a w
przypadku elementéw — ID. Elementy, ktore nie przynaleza do zadnej Strefy,
grupowane sg na koncu listy w folderze “Brak strefy”. Jesli elementy w
wyswietlanym widoku przynaleza do kilku Stref (np. pomieszczenia oraz
mieszkania) to pod uwage brana jest Strefa, ktéra byta utworzona pierwsza.

¥ WYNIKI ANALIZY

Nazwa listy: Wszystkie okna ® AI X

[Zh mo04.05
0-01 -

[Z4 Mo4.06 ---
0-01 ---

0-01

0-01 ---
* /X Brak strefy ---
0-01

0-01 -

0-01 ---

0-01 ---

0-01

ﬁ-x L_‘I:I % ﬁ’@ Zweryfikuj wszystko!
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Struktura listy jest aktualizowana automatycznie np. przy usunieciu elementu
modelu. Jesli nie odzwierciedla wprowadzonych zmian, wcisnij przycisk zielonych
strzatek. Nowo utworzone elementy, musza by¢ jednak recznie dodane do listy.
Pamietaj, ze jesli na rzucie wyswietlasz inne Strefy, niz w widoku 3D — lista zostanie
automatycznie przeorganizowania w chwili przetgczenia sie miedzy widokami.

¥ WYNIKI ANALIZY

* Nazwa listy:  Wszystkie okna @ A X

>u—
>n—

v [£5 Mo4.05 -
0-01 --

Kazda Strefe na liScie mozna zwijaé i rozwijaé. Aby to zrobi¢ kliknij na strzatke przy

numerze Strefy. Aby rozwing¢ lub zwing¢ wszystkie Strefy, skorzystaj z przycisku

zwijania/rozwijania wszystkich elementow.

¥ WYNIKI ANAIZY

Na ty: Wszystkie okna @ AI X

@ 3
* v [£h mot02
0-01
v Eé'_'l

M01.03
0-01
0-01
v [£h moto4

Listy elementow mozesz zapisywaé. Stuzy do tego znajdujacy sie u gory pasek
nazw listy. Dzieki temu, mozesz lepiej organizowac proces samej analizy, dzielgc go
na przyktad wedtug kondygnaciji, lub budynku.

Aby utworzy¢ nowa liste, kliknij niebieski przycisk plusa i nadaj nazwe nowej
liscie. Mozesz zmienia¢ nazwy listy lub kasowaC je znajdujacymi sie obok
przyciskami. Listy elementéw zapisujga automatycznie wszystkie dziatania jakie
wykonujesz na liscie (dodawanie, odejmowanie elementow).

I Uwaga: Jesli chcesz skopiowac liste, po prostu otwdrz juz istniejgca, a
nastepnie kliknij przycisk utworzenia nowej listy.
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Zaznaczanie elementow na liscie

Lista pozwala na zaznaczanie elementdw w celu analizy i innych dziatan. Kliknij
lewym przyciskiem myszy, aby wybraé okno, drzwi, Swietlik lub catg Strefe.
Zaznaczenie Strefy obejmuje wszystkie jej elementy. Nacisnij Esc, aby odznaczyc¢
wszystko.

Mozesz korzystac z zaznaczenia selektywnego:

¢ Cmd (MacOS) / Ctrl (Windows) — dodawanie lub usuwanie elementéw z
zaznaczenia.
e Shift — zaznaczenie catego zakresu miedzy dwoma kliknigciami.

Dzieki temu mozesz szybko wybra¢ doktadnie te elementy, na ktérych chcesz
przeprowadzic¢ analize.

Zaznaczanie elementow modelu

W procesie analizy, konieczne jest ptynne przetaczanie sie elementéw miedzy
rzutem, oknem 3D i listg Multibim SUN. Mozesz wyszukiwaé i zaznaczaé
elementy na liscie i w modelu, korzystajac z samej listy, lub z trzech przyciskéw
znajdujgcych sie pod nig. Funkcje te dziatajg zardbwno na oknach, drzwiach
i Swietlikach, jak i strefach.

Zaznaczanie przez Strefy powoduje rowniez selekcje wszystkich nalezacych
do niej elementéw dodanych do listy, oraz samej Strefy — o ile jest ona widoczna
w docelowym oknie (domysinie w Archicadzie widocznos¢ Stref w 3D jest
wytaczona w opcjach Filtrowania i przekrojow elementow w 3D).

Jesli chcesz szybko zaznaczy¢é element w aktywnym oknie Archicada — po
prostu kliknij na niego dwukrotnie na licie. Funkcja ta dziata na rzucie oraz w oknie

L

a0 g b B OF
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Aby zaznaczy¢ elementy z listy na rzucie, zaznacz je na niej, a nastepnie kliknij
znajdujacy sie pod nig trzeci przycisk. Bedzie on aktywny dopiero po zaznaczeniu
elementoéw na liscie.

a° X I B OF

Jesli z kolei chcesz zaznaczy¢ elementy z listy w oknie 3D, zaznacz je na niegj
i kliknij czwarty przycisk. Bedzie on aktywny dopiero po zaznaczeniu elementéw na
liscie.

o gX O B g5

Mozliwe jest tez dziatanie odwrotne: wyszukiwanie zaznaczonych w modelu
elementéw na liscie. Zaznacz okna, drzwi, swietliki, lub strefy na rzucie, albo
w oknie 3D, a nastepnie kliknij pigty przycisk. Zostang one zaznaczone na liscie
Multibim SUN. Przycisk aktywuje sie w momencie zaznaczenia elementow

w modelu.
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Przeprowadzanie analizy

Pamietaj, ze analiza jest przeprowadzana wedtug typu wybranego w zaktadce
parametrow analizy, ktory jest zapisywany wraz z konfiguracja.

¥ PARAMETRY ANALIZY

Nazwa konfiguracji:  wiosna @ AI X
B Wymagany czas: 180 min
o 5 A
@ Rozdzielczo$é: 5 pkt
Data: 20.03.2024 ¢ +1 godzina
Limit poranny [gg:mm]: ¥ % 07:00:00 2
Limit wieczorny [gg:mm]: S 17:00:00 <

» in. pow. okien: %
Q' Min. pow. okien:

Mozesz analizowa¢ wszystkie lub tylko zaznaczone elementy. Jesli na liscie nic nie
wybierzesz, uzyj przycisku ,Zweryfikuj wszystko”. Po zaznaczeniu elementow
przycisk zmieni sie na ,,Zweryfikuj zaznaczone” i przeanalizuje tylko wybrane okna,
drzwi, Swietliki lub strefy.

¥ WYNIKI ANALIZY ¥ WYNIKI ANALIZY
Nazwa listy:  Wszystkie okna ® A X Nazwa listy:  Wszystkie okna @ A X
@ 3= =
v [£4 mo1.02 M01.02 ---
0-01 - 0-01 -
v [£4 mo1.03 ---
0-01 - 0-01 -
0-01 - 0-01 -
v [£h mot.04 --- v [£h mot04 ---
0-01 - 0-01 -
v [£4 wmo1.05 - v [Zh Mo1.05 -
0-01 - 0-01 —
v [} mot.06e --- v [4 wmo1.06 ---
0-01 -
0-01 0-01 ---
ﬁ-x L—\I:I %1 S'El Zweryfikuj wszystko! ﬁ-x ’—_1':: Ffﬁ 13'@ Zweryfikuj zaznaczone!
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Po zakonczeniu analizy, przy kazdej strefie, oknie, drzwiach i Swietliku, wyswietlg sie
odpowiednie informacje, zaleznie od wybranego typu analizy.

Dla analizy nastonecznienia bedzie to czas nastonecznienia w minutach obliczony
dla kazdego okna/drzwi/Swietlika (definiowany jako czas, w jakim Swiatto stoneczne
pada na ktérykolwiek z analizowanych punktow).

Ponadto przy kazdej Strefie znajdziesz taczny czas nastonecznienia dla
pomieszczenia, ktory uwzglednia naktadanie sie zakreséw poszczegdlnych
okien. Jesli zatem jedno okno jest nastonecznione w godzinach 9:00-10:30, a
drugie 10:00-12:00, to tgczny czas ich nastonecznienia to 3h (180 minut). Obok
znajdziesz réwniez ikone wskazujaca spetnienie, lub niespetnienie wymagan dla
pomieszczenia.

¥ WYNIKI ANALIZY

Nazwa listy: Wszystkie okna @ AI X

@ "=
[£h mo4.06 600 min v
[Zh mo3.08 567 min v
[Zh mo2.06 484 min v
4 ™Mo1.06 415 min v
[Zh mo4.03 242 min v
[£h mo3.03 200 min v
0-01 200 min
0-01 0 min
[£4 Mo4.05 179 min X
[Zh mo4.04 168 min X
0-01 168 min
[£y mo2.03 167 min X

ﬁ.x L—'I] % ﬁ’@ Zweryfikuj zaznaczone!

Uwaga: Pamietaj, ze czas potrzebny programowi SUN na wykonanie analizy
nastonecznienia, zalezy od ztozonosci geometrii modelu oraz rozdzielczosci -
czasami moze ona trwac¢ nawet pare minut. Aby skrdci¢ czas analizy, wytacz
niepotrzebne elementy o ztozonej geometrii, takie jak meble, drzewa,
elementy matej architektury, elementy wykorzystywane tylko w renderingach.

W przypadku analizy stosunku powierzchni szklenia do powierzchni podtogi,
przy kazdym oknie/drzwiach/$wietliku, wyswietlona zostanie powierzchnia jego
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szklenia oraz stosunek jego powierzchni do powierzchni strefy wyrazony w
procentach.

Przy kazdej strefie odczytasz natomiast sume powierzchni szklenia wszystkich
nalezgcych do niej okien oraz faczny stosunek jego powierzchni do powierzchni
strefy wyrazony w procentach. Ponadto obok znajdziesz tez ikone wskazujgcg na
niespetnienie lub spetnienie wymagan okreslonych w pierwszej zaktadce dodatku.

WYNIKI ANALIZY

Nazwa listy: Wszystkie okna
@ Y=
[£4 Mo4.05 2.84 m2
[Zh wmot04 2.84m2
[Zh mo2.04 2.84 m2
[Zh Mo4.04 2.84 m2
[Zh mo2.02 6.58 m2
0-01 6.58 m2
[¥h Mo3.02 6.58 m2
[¥h Mo4.02 6.58 m2
[£h Mot.02 5.37 m2
[y Mo3.04 0.36 m2
0-01 0.36 m2
[_%ﬁ Brak strefy ---
X I & 95

41.70 %
34.92 %
34.92 %
34.92 %
34.78 %
34.78 %
34.78 %
34.78 %
28.38 %
4.4 %

4.4 %

® at X

SN N N N N AN

Zweryfikuj zaznaczone!

Uwaga: Zgodnie z polskimi przepisami analiza powinna dotyczy¢ stosunku
powierzchni okien, liczonej w sSwietle oscieznic, do powierzchni podtogi.
Multibim SUN przeprowadza jg w oparciu o powierzchnie szklenia, dzieki

czemu otrzymane wyniki odpowiadajg bardziej rygorystycznym normom.
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Zapisywanie wynikow analizy

Wynik przeprowadzanej analizy jest wyswietlany na liscie do czasu usuniecia z niegj
elementow (np. poprzez zmiane zapisanej listy na inng) lub wytaczenia Archicada.

Po wykonaniu

analizy,

do elementéw dodane =zostaja wilasciwosci =z

wymaganiami i wynikami analizy. Dla kazdej nowej konfiguracji, przy pierwszej
analizie automatycznie tworzona jest nowa grupa wiasciwosci, dlatego fatwo
odréznisz np. analize w rownonocy wiosennej, od jesienne;.

Grupy witasciwosci tworzone sa zaleznie od typu wybranej analizy, a ich nazwa
budowana jest wedifug schematu:

—>

—>

Dla konfiguracji

“ 0 0 0 0 4

|

“4 O 0 0 0 O 0 O

Multibim SUN - <nazwa konfiguracji> - <typ analizy>

Multibim SUN - 1:8 - powierzchnia szklenia

Wymagany wspotczynnik powie...
Analizowana powierzchnia podt...
Obliczona wymagana powierzch...
Obliczona powierzchnia szklenia

Obliczony wspodtczynnik powier...

Tekst
Pole powierzchni
Pole powierzchni
Pole powierzchni
Tekst

Multibim SUN - Wiosna - nastonecznienie

Data

Czas letni

Limit poranny [gg:mm)]

Limit wieczorny [gg:mm]

Rozdzielczosé

Wymagany czas [min]

Obliczony czas [min]

Obliczone zakresy czasu

Uzytkownika,

Tekst

Prawda [ Fatsz
Tekst

Tekst

Tekst

Liczba catkowita
Liczba catkowita
Tekst

czyli

niezapisanej

<Niezdefiniowane>
<Niezdefiniowane>
<Niezdefiniowane>
<Niezdefiniowane>

<Niezdefiniowane>

<Niezdefiniowane>
<Niezdefiniowane>
<Niezdefiniowane>
<Niezdefiniowane>
<Niezdefiniowane>
<Niezdefiniowane>
<Niezdefiniowane>

<Niezdefiniowane>

konfiguraciji,

witasciwosci

zapisywane sg w grupach “Multibim SUN - domysina konfiguracja - <typ analizy>".

- o,
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Analiza nastonecznienia powoduje utworzenie witasciwosci dla wszystkich
elementéw (Stref, Okien, Drzwi, Swietlikow):

Data

Czas letni

Limit poranny [gg:mm]
Limit wieczorny [gg:mm]
Rozdzielczos¢
Wymagany czas [min]
Obliczony czas [min]
Obliczone zakresy czasu

Analiza powierzchni szklenia powoduje utworzenie wtasciwosci:

Wymagany wspotczynnik powierzchni okien (tylko dla Stref)
Analizowana powierzchnia podtogi (tylko dla Stref)

Obliczona wymagana powierzchnia okien (tylko dla Stref)

Obliczona powierzchnia szklenia (dla Stref i Okien/Drzwi/Swietlikéw)
Obliczony wspétczynnik powierzchni szklenia (tylko dla Stref)

Kolejnos¢ wtasciwosci wynika z logiki: najpierw parametry analizy, a podzniej
wartosci obliczone w jej trakcie. Wartosci wypetniane sg po przeanalizowaniu
danego elementu, przy uzyciu danej konfiguracji. Do tego czasu bedag
<Niezdefiniowane>.

Podobnie jak inne witasciwosci Archicada, mozna je nastepnie wykorzystac
na kilka sposobdw:

e W zestawieniach,
e do zastgpien graficznych,
e w autotekstach etykiet.
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Graf zakresow nastonecznienia

Po wykonaniu analizy nastonecznienia automatycznie tworzona jest wiasciwosé
“Obliczone zakresy czasu”, ktora zawiera dokfadne przedziaty czasu, w ktérych
stofice padto przynajmniej na jeden z badanych punktéw na oknie. Zakresy te
mozesz przesledzic we wiasciwosciach kazdego elementu, wyswietlic w
zestawieniu lub skorzystaé z grafu zakreséw nastonecznienia.

KLASYFIKACJA | WEASCIWOSCI

KLASYFIKACJE

M Klasyfikacja ARCHICAD - v 2.0 Okno >
Multibim SUN - Wiosna - nastonecznienie

5 Data 2024.03.20.

5 Czas letni Falsz

5 Limit poranny [gg:mm] 07:00

S5 Limit wieczorny [gg:mm] 17:00

S5  Rozdzielczoéé 5 pkt

E'5  Wymagany czas [min] 180

(s}

5 Obliczony czas [min] 228
* < > 12:26-14:42,15:28-17:00; |

Graf zakres6w nastonecznienia znajdziesz w zaktadce “Zakresy nastonecznienia”
Palety Multibim SUN. Wybrana musi by¢ konfiguracja, ktorej typem jest analiza
nastonecznienia (w przypadku analizy powierzchni szklenia bedzie on wyszarzony).

* v ZAKRESY NAStONECZNIENIA

Auto
|| < > 07:15:00 S @
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= IE

Graf zakresOw nastonecznienia staje sie aktywny, kiedy na liscie lub w modelu
zaznaczysz przeanalizowany dang konfiguracja element - Strefe lub
Okno/Drzwi/Swietlik. Po zaznaczeniu wy$wietli on jego zakresy nastonecznienia.
Mozesz wybrac jeden z dwdch typdw reprezentaciji: kotowy lub liniowy.

ZAKRESY NASEONECZNIENIA ZAKRESY NASEONECZNIENIA

Aut 07t ~
s+ B < > 12:27:00 S @) e i < 12:27:00 @

Na kazdym grafie ciemno szare pole symbolizuje czas poza zakresem analizy,
ograniczony limitem porannym oraz wieczornym. Kolorem pomaranczowym
oznaczono zakresy nastonecznienia. Przy pomocy grafu mozesz odczytywac
zakresy nastonecznienia oraz aktualizowaé potozenie stonca w oknie 3D.

Klikniecie strzatki w lewo lub w prawo przetgcza czas na grafie o wybrany
interwat. Mozesz wybrac¢ z rozwijanej listy skok co 1, 5, 15, 30 minut lub symbol
strzatek, ktéry pozwoli Ci przetacza¢ sie¢ miedzy brzegami kazdego zakresu
nastonecznienia. Zegar u dotu pokazuje aktualnie wskazana na grafie godzine.

Auto

* v 9 <> 12:27:00 2 @

1 min
5 min
15 min

30 min
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Zauwaz, ze kiedy klikniesz strzatke w lewo lub w prawo, poza zegarem, aktualng
godzine wskazuje tez przeskakujaca linia na grafie. Linii towarzyszg symbole:

ne wskazuje tez przeskakujaca linia na grafie. Linii towarzyszg symbole:

e Symbol stoiica z promieniami oznacza, ze znajdujesz sie w zakresie
nastonecznienia.

e Pomarainczowa kropka oznacza, ze znajdujesz sie¢ w zakresie limitdow
analizy, ale poza zakresem nastonecznienia.

e Brak symbolu oznacza, ze jestes poza zakresem limitéw analizy.

Korzystajac z grafu, zegara i strzatek do przetgczania czasu mozesz zatem szybko
sprawdzacC jakie zakresy nastonecznienia ma dany element. Ta funkcjonalnosé
pozwala tez zaktualizowaé czas i potozenie stornca w oknie 3D.

W tym celu skorzystaj z trybu auto lub kliknij przycisk zielonych strzatek.
Stonce w oknie 3D zostanie ustawione w pozycji zgodnej z zegarem i linig na grafie,
umozliwiajgc Ci analize elementéw zacieniajgcych i tym samym szybka korekte

projektu.
Auto
Y <l 12:27:00 2 @
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Praca z SUN w Multibim STANDARD

W projektach utworzonych w oparciu o Multibim STANDARD masz do dyspozyciji
szereg predefiniowanych widokdéw, dajgcych szerokie mozliwosci wizualizowania
wynikdw analiz. Widoki znajdziesz w Mapie widokéw w folderach:
Architektura/SUN Analiza nastonecznienia oraz Architektura/SUN Analiza
oswietlenia Swiattem dziennym. Znajdziesz tam przygotowane widoki
do przeprowadzania analiz, rzuty, zestawienia weryfikujgce oraz perspektywy
obejmujace zastgpienia grafiki.

(XX} Webinarium-AC28.01.pin
@ Podys v [ Miarka [5 orupy v O przekrsiad v p8 A Przesunigie ¥ O Obrét v 7/ Odbicie lustrzane ¥
Ogéine:
B DN
B 7 [A-03 Przekréj) f () MB-SITE-01 Leg, [J) () Nastoneczniene. [J(PZT.03 Zagospoda...| (B, v
¥ Projekt
b &
0 s
= T\T
= r T\’ O ~ m\i
¢ ™ o ; .
e ) :
N o - - > g5 Rzuty SUN
[ MB-SUN-01 Nast. lokali / Wiosna
L [ MB-SUN-02 Nast. okien / Wiosna
B L ) o
¥ Dokument —
. row 0-!
o stref 0-
A7 ]j::j /J //l ) Naston stref -
(0] P’ _— > i SUN Analiza oéwietlenia éwiatiem dziennym
> B Wnetrza
lad == & & e = X
¥ Cechy
B3 Architektura
2@ @ &2 @ s @ 150 > £ 6l-.. aly..> U 00-.> B 61-.> CF 62-.> [y 00-.> %@ Tyk.> @ Kolo..>
Kiiknij element lub narysuj obszar. Przytrzymaj Ctri+Shift aby przefqczyé tryb zaznaczania: caty element | czgs¢ elementu. ) | GRAPHISOFT ID

Aby zastgpienia grafiki dziataty poprawnie i byty tatwe w edycji, w Multibim
STANDARD utworzono dodatkowe grupy witasciwosci: ,Multibim SUN -
prezentacja analizy nastonecznienia” oraz ,,Multibim SUN - prezentacja analizy
powierzchni szklenia”, obejmujgce szereg wyrazen czytajgcych w sposéb
inteligentny wyniki analiz. Wtasciwosci z tych grup sa wykorzystywane w
Zastgpieniach graficznych stworzonych dla widokéw dotyczacych analiz Multibim
SUN.
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Domysinie te widoki prezentujg wyniki dla konfiguracji Wiosna i 1:8. Jesli
chcesz przy ich pomocy weryfikowa¢ inne konfiguracje wykonaj kroki wedtug
opisOw ponizej.

Dla analizy nastonecznienia:

e przejdz do menu Opcje > Menedzer wtasciwosci;
e odszukaj po lewej stronie grupe ,Multibim SUN - prezentacja analizy
nastonecznienia - Wiosnha”;
e zaznacz wiasciwos¢ ,Wymagany czas”;
e W sekcji po prawej stronie kliknij po prawej przycisk Edytuj;
e wymaz zawartos¢ w oknie edycji wyrazenia;
e Kkliknij ,Parametry i wyrazenia” i odszukaj wtasciwos¢ “Wymagany czas”
dla konfiguracji, ktérg chcesz wizualizowac;
e dodaj jg do wyrazenia;
e kliknij OK;
e powtdrz powyzsze kroki odpowiednio z wiasciwoscia ,,Obliczony czas”.
@ Menedzer wtasciwosci
Q Edytowalnych elementéw: 1
L W .. N— Nazwa wlasciwosci Wymagany czas [min]
v Multibim ZONES + Opis: k“;;IIUS‘u;““‘ e ey memm
4 D lokalu Tekst <Niezdefiniowane> 2. Kliknij "Dodaj" i wezytaj wtasciwoé¢ "Wymagany czas

{0 o«

R : [min]" z wybranej konfiguraciji i kliknij "Ok".
taczna powierzchnia lokalu Pole po... 0,00

Powierzchnia pomieszcze... Pole po... <Wyrazenie> v DEFINICJA WARTOSCI
bimiSUNIp ja analizy ienia - Wi... + Rodzaj danych: Liczba catkowita
Wymagany czas [min] Liczba c... <Wyrazenie>
% Obliczony czas [min] Liczba c... <Wyrazenie> Warto$¢ domysina:
% Tolerancja [min] Liczbac.. 0O Niezdefiniowane
$+ Skorygowany czas [min] Liczba c... <Wyrazenie> Warto&é
3 Spetnienie wymagan Prawda /... <Wyrazenie> L
© Wyrazenie
v ibim SUN - pi ja analizy i i i aF
4 Wymagany wspétczynnik... Tekst <Wyrazenie> Kolejno$é
4 Obliczony wspétczynnik p... Tekst <Wyrazenie> < Wymagany czas [min]

Spetnienie wymagar - po... Prawda /... <Wyrazenie>

¥ Multibim SUN - 1:8 - powierzchnia szklenia —+

o0 0 o

Wymagany wspétczynnik... Tekst <Niezdefiniowane>
Analizowana powierzchnia... Pole po... <Niezdefiniowane>
Obliczona wymagana pow... Pole po... <Niezdefiniowane> .
5 . ) . . Dodaj... Usur Edytuj... Sprawdz...
Obliczona powierzchnia s... Pole po... <Niezdefiniowane>

» POWIAZANE KLASY ELEMENTOW
Pokaz Wtasciwosci réznigce sig w Hotlinkach

Utwérz... v Usuri o B B Anuluj “

W tej grupie znajduje sie rowniez wiasciwosc¢ “Tolerancja” pozwalajgca na dodanie
marginesu bezpieczenstwa dla warto$ci nastonecznienia oraz “Skorygowany czas
[min]”, ktéry bierze pod uwage warto$¢ wprowadzong w tolerancji. Spetnienie
warunkow okresla wiasciwos¢ “Spetnienie wymagan”.
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Dla analizy powierzchni szklenia:

przejdz do menu Opcje > Menedzer wiasciwosci;

odszukaj po lewej stronie grupe ,Multibim SUN - prezentacja analizy
powierzchni szklenia - 1:87;

zaznacz wiasciwosc¢ ,Wymagany wspoétczynnik powierzchni okien”;

w sekcji po prawej stronie kliknij po prawej przycisk Edytuj;

wymaz zawartos¢ w oknie edycji wyrazenia;

0

Nazwa Typ

R T T R TR TR

Uwzglednij w kalkulacji intens... Prawda /... <Niezdefiniowane>
Powierzchnia [m2]
Kategoria powierzchni
Multibim ZONES +
ID lokalu

taczna powierzchnia lokalu

Powierzchnia pomieszczenia Pole powi...

kliknij ,,Parametry i wyrazenia” i
wspotczynnik  powierzchni  okien”
wizualizowac;

dodaj jg do wyrazenia;

kliknij OK;

powtdérz powyzsze kroki odpowiednio z
wspotczynnik powierzchni szklenia”.

odszukaj wiasciwos¢ “Wymagany
dla konfiguracji, ktérg chcesz

wtasciwoscia ,,Obliczony

Menedzer wtasciwosci

Edytowalnych elementéw: 1

Domysine Nazwa wiasciwosci: Wymagany wspétczynnik powierzchni okien

Udziat powierzchni bit i llogé i iniowane:

1. Zaznacz ponizej wyrazenie "Wymagany wspétczynnik powierzchni okien" i
kliknij "Usun".
2. Kliknij "Dodaj" i wczytaj wtasciwosé "Wymagany wspétczynnik

Opis:

Pole powi... <Niezdefiniowane>

Zestaw o... <Niezdefiniowane>

¥ DEFINICJA WARTOSCI

Rodzaj danych: Tekst

Tekst <Niezdefiniowane>

Pole powi... 0,00 Wartos¢ domysina:
<Wyrazenie>

ia - Wiosna =+

Niezdefiniowane

o0 0 0o

Spetnienie wymagan

im SUN - pi ja analizy
Wartos¢

Wymagany czas [min] Liczba ca... <Wyrazenie>

Obliczony czas [min] Liczba ca... <Wyrazenie> © Wyrazenie

Tolerancja [min] Liczba ca... 0 Kolejnogé

Skorygowany czas [min] Liczba ca... <Wyrazenie> Wymagany wspétczynnik powierzchni okien

Prawda /... <Wyrazenie>

im SUN - ja analizy i szklenia - 1:8 =+

Wymagany wspétczynnik po... Tekst
Obliczony wspétczynnik powi... Tekst

<Wyrazenie>
<Wyrazenie>

Spetnienie wymagan - powier... Prawda /... <Wyrazenie>

IR R TR TR

im SUN - 1:8 - ia szklenia =+
Wymagany wspétczynnik po... Tekst <Niezdefiniowane> Dodaj... Usur Edytu... Sprawdz...
fnsfizmwnns nowdnrohnin na Dalnnowd - Minsdnfinimanas » POWIAZANE KLASY ELEMENTOW
Pokaz Wrasciwosci rézniace sie w Hotlinkach
Utwérz.. v Usur O I D Anuluj [ ok ]
—
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Szybkie analizy Multibim SUN

Mozesz skorzystac¢ ze wszystkich funkcjonalnosci Multibim SUN bez otwierania
palety. Aby to zrobi¢ skorzystaj z szybkich opcji dostepnych w menu Multibim SUN
lub w palecie Multibim TOOLS. Szybkie opcje bazujg na ustawieniach parametrow
analizy zdefiniowanych w palecie. Z ich pomoca mozesz:

- wykonac analize nastonecznienia,
- wykonac analize oswietlenia Swiattem dziennym.

Okna  Multibim  Pomoc

M Paleta Multibim TOOLS

STANDARD >
SHAPE >
LABEL >
SITE >
SUN > &' Paleta Multibim SUN...
SUNLIGHT >
BASELINE N 47" Sprawdz nastonecznienie zaznaczonych...
PARTS > [i.m Sprawdz $wiatto dzienne zaznaczonych...
Aol 33 > @ Ustawienia Multibim SUNCHART...
Zasoby szkoleniowe > ﬁ:;?) Wstaw etykiety...
Sprawdz uaktualnienia...
@ P (=) Samouczek video...
€= Licencja
R ERRY BRR 8 P R P RPPR W F BSOS ® @
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Etykieta Multibim SUNCHART

Multibim SUN obejmuje specjalng etykiete, stanowiaca wykres czytelnie
prezentujacy nastonecznienie danego otworu. Moze by¢ ona wstawiana na rzutach,
elewacjach, przekrojach i dokumentach 3D i odczytuje witasciwosci dodane
do elementéw po wykonaniu analizy nastonecznienia.

Aby jej uzy€, wybierz narzedzie Etykieta, a nastepnie ustaw jej typ na “Multibim
SUNCHART” (zostanie on automatycznie dodany po zainstalowaniu Multibim
TOOLS). Etykiety Multibim SUNCHART mozesz dodawa¢ do okien, drzwi,
sSwietlikow oraz stref - aby to zrobic kliknij na wybrane elementy.

Mozesz réwniez ustawia¢ i dodawacC etykiety SUNCHART z poziomu menu
Multibim SUN oraz Palety Multibim TOOLS — po prostu zaznacz elementy i
nastepnie wybierz polecenie Wstaw etykiety.

Po wstawieniu etykiet, zaznacz je i przejdz do ich ustawien. W panelu “Ustawienia
Multibim SUNCHART” wybierz nazwe konfiguracji, ktéra chcesz zaprezentowac.
Mozesz réwniez ustawi¢ inne parametry tak, aby kontrolowa¢ wyglad etykiety
oraz informacje, ktére wyswietla.

N/ USTAWIENIA MULTIBIM SUNCHART

4 ) __ Ustawienie etykiety... >

Nazwa konfiguracja Wiosna > «

Pokaz > O O

21.03.2023 Data pomiaru O O

Szeroko$¢ Wykresu 400,00 Q
- Pokaz
Wysoko$é Wykresu 40,00 L]

Czas doswietlenia

Symbol typu elementu:

Nazwa i numer strefy:

Uwaga: Etykieta SUNCHART odczytuje wtasciwosci bezposrednio z
I elementu, do ktérego jest dodana, dlatego wykres czasu nastonecznienia
® bedzie widoczny dopiero po jej wstawieniu oraz wybraniu w ustawieniach
odpowiedniej konfiguraciji.
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Znane ograniczenia i rozwigzania

Narzedzie Multibim SUN jest stale rozwijane. Aktualnie posiada nastepujgce
ograniczenia:

a) Po wykonaniu analizy, okno 3D jest “zamrozone”.
Rozwigzanie: przejdz do dowolnego innego okna, a nastepnie otworz
okno 3D ponownie. Mozesz tez ponownie aktywowac¢ widok, jesli korzystasz
z jednego z widokéw w Mapie widokow.

b) Analiza okien w modutach Hotlink.
Rozwiagzanie: Multibim SUN moze analizowac¢ okna/drzwi/swietliki i strefy
nalezgce do modutéw Hotlink. Wyniki takiej analizy pokazane zostang w
Palecie Multibim SUN, jednak nie jest mozliwe utworzenie dla nich
wiasciwosci elementow.

W wiekszosci analiz kluczowe sg wtasciwosci dla stref. W takim przypadku
po prostu tworz strefy w pliku, w ktérym prowadzisz analizy, a nie w module
hotlink. Jesli jednak potrzebujesz utworzy¢ wiasciwosci réwniez dla
okien/drzwi/swietlikbw — musisz rozbi¢ moduty Hotlink przed analiza.
Najlepiej zrobic¢ to na kopii pliku, aby nie straci¢ potaczen.

B strona 74 z 102
- ey =
~ - -, — — —
~ N /, - %% =~ T —
- N MM O W_ﬂ,f‘_’ b
-~ bk%bw;s“/ "'b.._ — — —’ e o e e

.."-__-I" - e amm =



MultibiM SUNLIGHT

Instrukcja obstugi

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczgce korzystania
z narzedzia PARTS bedgcego czescig pakietu Multibim TOOLS:

»  Paleta Multibim SUNLIGHT
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Paleta Multibim SUNLIGHT

Aby skorzystac z narzedzia SUN uruchom palete korzystajac z menu:
Multibim > SUNLIGHT > Paleta Multibim SUNLIGHT...

Okna

%(iglgg@

Multibim  Pomoc

[ Paleta Multibim TOOLS

STANDARD
SHAPE
LABEL
SITE

SUN
SUNLIGHT
BASELINE
PARTS
ZONES

Zasoby szkoleniowe

@ Sprawdz uaktualnienia...

€= Licencja

Vv WV WV WV WV V WV WV VvV

v
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Multibim SUNLIGHT pozwala na sterowanie datg i godzing oswietlenia w oknie
3D Archicada zpodgladem na zywo. Pomoze Ci to w weryfikacji analizy
nastonecznienia oraz np. ustawianiu widokow do wizualizacji.

Uwaga: Aby okno 3D Archicada odzwierciedlalo cienie zgodnie
Z rzeczywistoscig, nalezy ustawi¢ poprawna geolokalizacje projektu! Proces
ten opisano na poczatku tej instrukciji.

PrzejdZz do okna 3D i uzyj pol daty i czasu i ustaw odpowiednie wartosci. Mozesz
zaznaczy¢ pole +1h aby ustawic czas letni.

Multibim SUNLIGHT

I Nazwa konfiguracji: wnonoc wi... { @ @ AI X

/'* Auto

. ® 20.03.2024  12:00:00 S +1h @

Aby zatwierdzi¢ zmiany i zobaczy¢ ich efekt w oknie 3D, nacisnij dolng ikone
zielonych strzatek. Cienie w widoku 3D ustawione zostang na wybrang date i czas.
Mozesz rowniez skorzystac z trybu auto. Kazda zmiana daty lub czasu spowoduje
automatyczng aktualizacje okna 3D.

Multibim SUNLIGHT

Nazwa konfiguracji:  Réwnonoc wi... 2 @ ® AI X

/'*' Auto

® 20.03.2024 ¢ 12:00:00 T 41h ()
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Kazde ustawienie daty i godziny w SUNLIGHT mozesz zapisa€ jako konfiguracje.
Aby to zrobi¢ kliknij niebieskg ikone plusa i nadaj nazwe. Wybranie danej
konfiguracji na liscie powoduje przywotfanie w oknie 3D ustawionej wczesniej daty i
godziny.

Multibim SUNLIGHT

Nazwa konfiguracji: RéwnonlWim 2 @¢AI X
/*' Auto

@ 20.03.2024 £ 12:00:00 z +1h @

Mozesz rowniez zmieni¢ nazwe istniejgcej konfiguracji lub jg usunaé korzystajgc z

pozostatych przyciskow.
Multibim SUNLIGHT *

Nazwa konfiguracji:  Réwnonoc wi... & @ @ AI X

/'*' Auto

@ 20.03.2024 2 12:00:00 2 +1h @

W przeciwienstwie do innych konfiguracji w Multibim TOOLS, te utworzone w
palecie  SUNLIGHT nie sag automatycznie zapisywane. Aby zmieni¢ dang
konfiguracje, wybierz jg na liscie i wprowadz zmiany daty i godziny. Nastepnie kliknij
gorng ikone zielonych strzatek — konfiguracja zostanie nadpisana.

Multibim SUNLIGHT *

Nazwa konfiguracji: ~ Réwnonoc wi... £ @ @ AI X

/'* Auto

® 20.03.2024 £ 12:00:00 5 +1h @
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MultibiM BASELINE

Instrukcja obstugi

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczace korzystania
z narzedzia BASELINE bedacego czescig pakietu Multibim TOOLS:

> Paleta Multibim BASELINE
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Paleta Multibim BASELINE

Aby skorzystac z narzedzia SUN uruchom palete korzystajac z menu:

Multibim > BASELINE > Paleta Multibim BASELINE...

Okna

%(iglgg@

Multibim  Pomoc

[ Paleta Multibim TOOLS

STANDARD
SHAPE
LABEL
SITE

SUN
SUNLIGHT
BASELINE
PARTS
ZONES

Zasoby szkoleniowe

@ Sprawdz uaktualnienia...

€= Licencja

vV VvV VWV VWV WV V WV VvV VvV

"4
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Uzyj palety Multibim BASELINE, aby zmodyfikowa¢ ustawienie linii odniesienia
Scian bez zmiany ich potozenia. Przyciski palety stajg sie aktywne po zaznaczeniu
przynajmniej jednej sciany:

Ikony z lewej strony listy pokazujg liczbe zaznaczonych elementéw i w ich obrebie
liczbe elementéw do zmiany (mozliwa jest zmiana linii odniesienia scian):

vy

1 :55_3 1 Y Nazewnatz rdzenia > 0,00 _]f) xED

Zmien potozenie linii odniesienia korzystajgc z rozwijanego menu:
:l Na zewnatrz

E Srodek
:] Wewnatrz
v N Na zewngtz rdzenia

## Srodek rdzenia

fﬁ 1 :53_3 1 XY Na zewnatz rdzenia >.[

ZZ Wewnatrz rdzenia

Mozesz okresli¢ odsuniecie linii odniesienia wpisujac warto$¢ w polu:

% 1 :55-3 1 SN Nazewnatz rdzenia > 0,00 i ae)

Z pomoca ikon po prawej stronie mozesz odwrocié sciany oraz obi¢ okna:

: % 1 ;}3_3 1 T Nazewnatz rdzenia > 0,00 Ty aged
=
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MultibiM P2RT5

Instrukcja obstugi

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczgce korzystania
z narzedzia PARTS bedgcego czescig pakietu Multibim TOOLS:

»  Funkcjonalnos¢ Multibim PARTS

»  Paleta Multibim PARTS

»  Definiowanie selekciji

»  Opcje rozdzielania elementéw

»  Rozdzielanie elementéw ztozonych na czesci

»  Zasady dzielenia na komponenty

»  Rozdzielanie okien i drzwi

»  Zaznaczanie i edycja komponentow

»  Wstawianie okien i drzwi w rozdzielone Sciany

> Szybkie opcje Multibim PARTS

»  Znane ograniczenia i rozwiazania
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Funkcjonalnos¢ Multibim PARTS

Narzedzie PARTS automatycznie rozdziela zlozone elementy modelu
na komponenty. Powstaty w wyniku rozdzielenia model jest bardzo szczegdtowy
i moze byc¢ tatwo modyfikowany na poziomie detalu. Pozwala takze na wycigganie

precyzyjnych danych ilosciowych poszczegdlnych komponentow.

Po rozbiciu ztozonych elementéw na komponenty zyskujesz kontrole nad kazdym

z nich i zarzadzasz informacjg na poziomie komponentu:

e mozesz kontrolowaé wyswietlanie komponentéow dzigki przypisaniu
ich do réznych warstw projektu;

e mozesz indywidualnie edytowaé¢ komponenty elementéw ziozonych:
modyfikowac¢ geometrie, usuwac, zmienia¢ materiat budowlany, przypisywac
zastgpienia graficzne, etc.

e mozesz przypisywacé rozne statusy przebudowy komponentom w jednej
strukturze warstwowej w projektach przebudow;

e modyfikowaé i zaznacza¢ poszczegdlne komponenty okien i drzwi

w rozbitych Scianach, takie jak parapety, wykonczenia szpalet, etc.

Uwaga: PARTS dziata najlepiej z projektami stworzonymi w oparciu o

ustawienia, atrybuty i Ulubione Multibim STANDARD.
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Paleta Multibim PARTS

Aby skorzystac z narzedzia PARTS, uruchom palete korzystajac z menu:
Multibim > PARTS > Paleta Multibim PARTS...

Okna  Multibim  Pomoc

[ Paleta Multibim TOOLS

STANDARD >

SHAPE >

LABEL >

SITE >

SUN >

SUNLIGHT >

BASELINE >

* PARTS > @E' Paleta Multibim PARTS...

ZONES > )
i@ Rozbij zaznaczone...

Zasoby szkoleniowe > mg}) Wstaw okno...

@ Sprawd? uaktualnienia... [ﬁ|@ e dail,

€= Licencja @ Zaznacz komponenty otworéw...
(=) Samouczek video...

[} Multibim PARTS

ROZDZIEL ELEMENTY WARSTWOWE | PROFILE

Opcje rozdzielania:

Zachowaj oryginalne elementy:
na oryginalnych warstwach
przenie$ na nowe warstwy
@ Warstwy komponentéw po rozbiciu:
o zachowaj oryginalne
przenies na wiasne
Potozenie linii odniesienia komponentéw:
o wedtug oryginalnych elementéw

na $rodku kazdego komponentu

Dodano: 0
ﬁ, ﬁ, L_'n Fﬁz Do zmian: 0

Uzywaj zaznaczenia

UTWORZ | ZAZNACZAJ OKNA | DRZWI

2 PE @
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Palete mozna przesuwa¢ po ekranie (np. przemiesci¢ na drugi wyswietlacz)

lub przytwierdzi¢ do interfejsu Archicada.

Bez tytutu.pln [Tylko do odczytu]

na érodku kazdego komponentu

. Dodano
7 1 % Dozmia

0
0

Uzywaj zaznaczenia

© wedtug oryginalnych elementéw v B Przekroje
£ A-01 Przekré] (Model - przebudowanie
~ [ Elewacje

) E-04 Elewacja Z (Model - przebudowar

& O v [eodys v M miarke B orupy v | @ praskreian ¥ e R Praesunigcie ¥ O Obrét ¥ 7 Odbicie lustrzane
ogéine:

ool R

N 28| [2) () Projekt przykiadowy Multibim TOOLS - Start [.. () ) Perspektywa [3D / Wszystko] [™5 () P00 - Koncepcia [0. POO] > v -

- y ™ IFlS| >

¥ Projekt y a

D < ) Multibim PARTS

~ (D Projekt przykladowy Multibim
¥ ROZDZIEL ELEMENTY WARSTWOWE | PROFILE
U = ~ ["5 Kondygnacje
Opcje rozdzielania:

D =2] P [s.poA

o Zachowsj oryginaine elementy: o4 pos
A 1 na oryginalnych warstwach 3. p03

© przenie$ na nowe warstwy P 2.p02
= ; - | Warstwy komponentéw po rozbiciu:
51.po1
55 zachowa oryginalne
© przenies na whasne [50.p00

izt Potozenie linii odniesienia komponentéw: [5-1.uo1

¥ Okno

¥ UTWORZ | ZAZNACZAJ OKNA | DRZWI

Metryka arkusza PK (Niezalezny)
Multibim - Projekt przykfadowy - Przew

Multibim - Przewodnik (Niezalezny)

SUN Wiosna / 180 HD - 12:34:00 (Mode
SUN Wiosna / 180 HD - 14:16:00 (Mode.
[@" SUN Wiosna / 180 HD - 14:18:00 (Mode

= & @&
X AT (® szczeasly
“ * B Dokumenty 30
o &
. (=)
Ol ¥ Cechy
|

ICEI) @ 150 > £ 00-D.> B3 Caly..> | 00-D..> [&] 00-D..> C§ 00-D..>
Kiiknij element lub narysuj obszar. Przytrzymaj CtrlsShift aby przefqczyé tryb zaznaczania: caly element | czqé¢ elementu.

eoe Bez tytutu.pln [Tylko do odczytu]

@ O QR N wskatniki v v podrys v [E Miarka 153 Grupy v (O Przekréj3D ¥ & A Przesunigcie ¥ O Obrét
ogéine

FH oo ko
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v Projekt Opcje rozdzielania:

Zachowaj oryginalne elementy:
na oryginalnych warstwach

© przenies na nowe warstwy

87

@ Warstwy komponentéw po rozbiciu:

zachowaj oryginalne
© przenies na wiasne
Potozenie linii odniesienia komponentéw:
© wedtug oryginalnych elementéw
na érodku kazdego komponentu

Dodano: 0
Do zmian: 0

Uzywaj zaznaczenia

- eeu@8B¢JPo=U
Bdu@rs

¥ Dokument

¥ UTWORZ | ZAZNACZAJ OKNA | DRZWI

R PO @

X Q@ 2| Q EIRE]

Kiiknij element lub narysuj obszar. Przytrzymaj Ctrl+Shift aby przefaczy¢ tryb zaznaczania: caty element / czg¢ elementu.
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Definiowanie selekcji

Aby wskaza¢ elementy ktére majg zostac rozdzielone zaznacz je na rzucie lub
w widoku 3D, a nastepnie kliknij przycisk “Dodaj elementy”:

(7Y o= Dodano: O
ﬁ?"* ii- Dﬂ f:"-:: Do zmian: 0

Mozesz doda¢ wszystkie elementy do rozbicia w jednym kroku, lub dodawaé
je kolejno. Przycisk jest aktywny tylko w przypadku, jesli zaznaczone sg jakiekolwiek
elementy modelu.

Za pomoca przycisku “Odejmij elementy” mozesz odja¢ od selekcji wszystkie
dodane elementy, lub zaznaczone elementy w dowolnym widoku.

T g o Dodano: 1 _
&— & E'I:I ﬂ o zmian: 1 Rozdziel

Przyciski “Zaznacz na rzucie” i “Zaznacz w 3D” pozwalajg odszuka¢ elementy
dodane do selekcji w oknie rzutu lub w oknie 3D.

vy

ﬁj{ L_II:I % Dndan_n:1 Rozdziel

Do zrmian: 1

Zamiast dodawac i odejmowac elementy mozesz aktywowac opcje Uzywaij
zaznaczenia, aby wykona¢ operacje na aktualnie zaznaczonych elementach

Uzywaj zaznaczenia

Uwaga: Poniewaz rozbijane moga by¢ tylko elementy, ktére sa widoczne w
oknie 3D, a jednoczesnie moga one znajdowaC sie na rdéznych
kondygnacjach, najlepszym sposobem odszukania wszystkich dodanych
elementow jest skorzystanie z przycisku “Zaznacz w 3D”.
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Opcje rozdzielania elementéw

Zanim rozdzielisz elementy na czesci, zdefiniuj opcje rozdzielania:

Opcje rozdzielania:

+ Zachowaj oryginalne elementy:
® na oryginalnych warstwach
przenies na nowe warstwy

@ Warstwy komponentdw po rozbiciu:
® zachowa) oryginalne
przenies na wlasne

Potozenie linii odniesienia komponentdw:
* wediug oryginalnych elementéw

na grodku kazdego komponentu

a) Zachowaj oryginalne elementy:

Ta opcje mozna wigczac i wytgczac przy uzyciu pola wyboru. Jesli jg zaznaczysz,
to oryginalne elementy zostang zachowane po rozbiciu.

e Przy zaznaczonej opcji “na oryginalnych warstwach” warstwy oryginalnych
elementow nie zostang zmienione.

e Przy zaznaczonej opcji “przenie$ na nowe warstwy” zostang przeniesione
na warstwy o nazwach zgodnych z oryginalnymi rozwinietymi o czion
“...-PARTS-Archive”, np. “220-B Struktury zewnetrzne -PARTS -Archive”.

Warstwy archiwalne umieszczane sg w folderze ,,MB PARTS - Original”, domysinie
ukrytym we wszystkich kombinacjach. Elementy mozna w kazdej chwili odzyskac.

Uwaga: Jezeli chcesz odzyskaé elementy i przenies¢ je z powrotem
na pierwotng warstwe, usun warstwe stworzong przez PARTS i wybierz opcje
@  “Przenies elementy na warstwe” a nastepnie wybierz warstwe oryginalna.

Opcja archiwizacji elementow jest zalecana w przypadku gdy:

e chcemy zarchiwizowaé oryginalny model, aby w przysztoSci moc do niego
powrécic i go modyfikowac

e projekt obejmuje elementy dokumentacji (rysunki, widoki) odnoszgce
sie do modelu oryginalnego nie rozdzielonego
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b) Warstwy komponentéw po rozbiciu:

Przy zaznaczonej opcji “zachowaj oryginalne” elementy utworzone po rozbiciu
zostang umieszczone na warstwach zgodnych z oryginalnymi elementami

Przy zaznaczonej opcji “przenies na witasne” elementy utworzone po rozbiciu
zostang przeniesione na nowo utworzone warstwy.

Dla kazdej warstwy zrédtowej i kazdego materiatu budowlanego komponentu
zostanie utworzona odrebna warstwa w folderze MB PARTS Exploded o nazwie
stanowigcej kombinacje  warstwy elementu oryginalnego i materiatu,
np: “220-B Struktury zewnetrzne-Pustaki ceramiczne”. Dzigki temu mozliwe bedzie
kontrolowanie wyswietlania i innych parametrow warstw poszczegdinych
komponentow.

Opcja przeniesienia elementéw na nowe warstwy jest zalecana w przypadku, jesli:
e chcemy kontrolowac¢ wyswietlanie poszczegdlnych komponentow,

e rozdzielamy wszystkie elementy modelu i chcemy mieC petng kontrole
nad sposobem przecinania sie¢ komponentéw.

c) Potozenie linii odniesienia komponentéw:

Przy zaznaczonej opcji “wedilug oryginalnych elementéw” linie odniesienia
dla kazdego elementu utworzonego po rozbiciu beda sie pokrywaly z linig
odniesienia oryginalnego elementu. Dzieki temu mozliwe bedzie jednoczesne
modyfikowanie geometrii komponentow podobnie jak przed rozbiciem.

Przy zaznaczonej opcji “na srodku kazdego komponentu” linie odniesienia
dla elementéw utworzonych po rozbiciu zostang umieszczone centralnie wzgledem
grubosci kazdej z warstw przegrody. Dzieki temu zostang zachowane prawidtowe
taczenia materiatdw budowlanych na styku przegréd.
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Rozdzielanie elementow ztozonych na
czesci (komponenty)

Po zdefiniowaniu selekcji i wybraniu opcji, mozesz juz dokonaé rozdzielenia
elementow na czesci. W tym celu kliknij przycisk “Rozdziel”:

Dodano: 1

ﬁ:ﬁ &'}( L_II:I % Do zmian: 1 Rozdziel

Zostanie wyswietlone okno informacyjne zawierajgce komunikat na temat dziatania
narzedzia PARTS. Przeczytaj informacje i kliknij Rozdziel. Mozesz zaznaczy¢ opcije,
aby okno nie byto wyswietlane przy kazdej operaciji rozdzielania.

Rozdziel elementy warstwowe [ ztozone

Dodanych elementéw: 5
Do zmian: §

@ Za chwilg Multibim PARTS rozdzieli
zaznaczone ztozone elementy.

Sprawdz rezultat po zakoriczeniu.
Jezeli zauwazysz, ze geometria
elementéw nie jest prawidtowa,
cofnij operacjg, zmien zaznaczenie
lub opcje rozdzielania i sprébuj
ponownie.

‘ Nowe warstwy, jezeli wybrano tg
opcje, beda posiadaty rézne grupy
przecigé. Mozna je nastgpnie
zmodyfikowaé, aby poprawi¢
potgczenia elementéw.

Podobnie, jak kazdg inng operacje

rozdzielenie mozesz odwotaé
poleceniem Edycja > Cofnij.

* Ukryj ten komunikat nastepnym razem

Anuluj Rozdziel

W okienku podsumowania znajdziesz informacje na temat tego ile elementow
zostato rozdzielonych i ile powstato czesci, a takze, czy oryginalne elementy zostaty
usuniete, czy przeniesione na warstwy archiwalne. Wcisnij OK.
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Podsumowanie rozdzielenia!

Podsumowanie:
- rozdzielono 5 elementy ztozone

- utworzono 21 czesci

Oryginalne elementy zostaty przeniesione na
ukryte warstwy w folderze MB-PARTS-Original.

_>0K

Mozesz teraz sprawdzi¢ efekt rozdzielenia. Zwrd¢ uwage na narozniki Scian,
w szczegodlnosci w miejscach, w ktérych tgczg sie rézne struktury warstwowe.

Jezeli zauwazysz, ze model po rozdzieleniu rézni sie w tych miejscach od oryginatu,
mozesz dostosowac model korzystajac z jednej nastepujacych metod:

e zmodyfikuj grupy przecie¢ warstw
e zmien priorytety materiatdw budowlanych
e przenies linie odniesienia komponentéw.

Jezeli przed rozdzieleniem wybrano niewtasciwe opcje (np. nie zarchiwizowano
elementéw, pomimo takiej koniecznosci), nalezy cofng¢ operacje (Cmd/Ctrl + 2)
i ponownie wykonac rozdzielenie.

Uwaga: Jesli przenosisz rozbite elementy na nowe warstwy, po wykonaniu
rozbicia pamietaj, aby utworzy¢ / uaktualni¢ kombinacje warstw, w ktore;
zapamietane beda grupy przecie¢ warstw PARTS. W przeciwnym wypadku
przejscie pomiedzy oknami moze spowodowacC zmiane grup przeciec,
co moze skutkowac zmiang sposobu przecinania komponentow modelu.

Jesli wykonano operacje roztozenia i zostata ona cofnieta, utworzone warstwy
PARTS nie zostang usuniete. W takim przypadku zaleca sie reczne usuniecie tych
warstw przed ponownym rozdzieleniem elementéw.
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Zasady dzielenia na komponenty

Elementy sg dzielone na komponenty wedtug nastepujacych zasad:

L e o =

mozliwe jest rozdzielenie elementéw warstwowych i profilowanych
jednoczesnie mozna rozdziela¢ dowolne elementy;

rozdziela¢ mozna tylko dachy jednopotaciowe;

elementy warstwowe s3 rozdzielane na proste Sciany, stropy lub dachy;

elementy oparte o profile sg rozdzielane na proste (wtasne) profile sktadajgce
sie z pojedynczych materiatéw budowlanych;

komponenty beda zgrupowane wedtug ich oryginalnych elementow,
dzigki czemu bedzie mozliwe jednoczesne zaznaczanie wszystkich czesci;

Po rozdzieleniu mozliwe bedzie zaznaczanie i edytowanie komponentow
zgrupowanych wedtug elementéw oryginalnych, jak rowniez pojedynczych
komponentoéw modelu.

AQABoesS
G %%
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Rozdzielanie okien | drzwi

Okna i drzwi Archicada sg wstawiane w sSciany i automatycznie wycinaja w nich
otwory. Wstawiane w pojedynczy, warstwowy element moga posiadaé, oprdécz
stolarki, szereg dodatkowych akcesoridow, takich jak parapety, obudowy,
wykonczenia szpalet, etc. Po rozbiciu $cian warstwowych okna i drzwi dzielone
sa wedtug nastepujacych zasad:

e okna i drzwi sg rozdzielane na czesci odpowiadajgce poszczegdlnym
komponentom: stolarce, parapetom, ofasowaniom, wykonczeniom, etc.

e wszystkie komponenty zbudowane sg ze standardowych okien Archicada,
dzieki czemu posiadajg wszystkie charakterystyczne ustawienia;

e wszystkie komponenty, rowniez wykonczenia wnek / szpalet tréjwymiarowe,
dzigki czemu majg prawidtowg reprezentacje we wszystkich oknach projektu;

e drzwi posiadajg otwor po stronie wewnetrznej na warstwy podtogi;

e wszystkie komponenty maja jednakowe wymiary, dzieki temu mozliwe
jest ich jednoczesne modyfikowanie;

e ID poszczegdlnych komponentow zawiera informacje o ID elementu
zrodtowego oraz o komponencie sciany, do ktérego naleza (rdzen - C#,
wykonczenie wewnetrzne - |F#, wykonczenie zewnetrzne - OF#, inny
komponent - O#, gdzie # oznacza kolejny numer warstwy danej kategorii).

0-01-C1 0-01-OF2 0-01-OF1 0-01-IF1
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Zaznaczanie i edycja komponentow

Komponenty rozdzielonych elementdw moga by¢ zaznaczane automatycznie dzieki
ich zgrupowaniu. Aby byto to mozliwe, funkcja grupowania musi by¢ aktywna.
Ze wzgledu na brak mozliwosci grupowania okien i drzwi, zaznaczanie wszystkich
komponentow okien i drzwi odbywa sie poprzez uzycie narzedzia na palecie PARTS:
“Zaznacz komponenty otworu”.

P PG &

Wstawianie okien i drzwi w rozdzielone
Sciany

Wstawianie okien i drzwi w rozbite elementy jest mozliwe podobnie jak w elementy
nierozbite, z tg roznica, ze w takim przypadku wstawiane jest wiele komponentéw
okien/drzwi jednoczesnie.

Aby wstawi¢ okno/drzwi w rozbitg Sciane, wcisnij przycisk Wstaw okno, lub Wstaw
drzwi na palecie PARTS, nastepnie okresl parametry okna/drzwi w oknie ustawien
narzedzia (mozesz skorzysta¢ z Ulubionych), wcisnij OK i kliknijj w $ciane,
aby okresli¢ potozenie elementu.

AT BPE @
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Szybkie opcje Multibim PARTS

Mozesz skorzystac¢ ze wszystkich funkcjonalnosci Multibim PARTS bez otwierania
palety. Aby to zrobi¢ skorzystaj z szybkich opcji dostepnych w menu Multibim
PARTS lub w palecie Multibim TOOLS. Szybkie opcje bazujg na ustawieniach
zdefiniowanych w palecie. Z ich pomocg mozesz:

e szybko rozbi¢ zaznaczone elementy,

e wstawi¢ okno w rozbitg Sciane,

e wstawi¢ drzwi w rozbitg Sciane,

e zaznaczyC komponenty otworow.

P

Okna  Multibim  Pomoc
[ Paleta Multibim TOOLS
STANDARD >
SHAPE >
LABEL >
SITE >
SUN >
SUNLIGHT >
BASELINE >
PARTS > {7 Paleta Multibim PARTS...
ZONES >
ff® Rozbij zaznaczone...
Zasoby szkoleniowe > mga Wstaw okno...
@ Sprawdz uaktualnienia... [ﬁ|® W cla.,
€= Licencja @ Zaznacz komponenty otwordéw...
(=) Samouczek video...
R ERE R B §F FP B &P KPPR S SESE @
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Znane ograniczenia i rozwigzania

Narzedzie jest stale rozwijane. W biezacej wersji posiada nastepujace ograniczenia:

a)

.."-n__-” - e amm =

Brak mozliwosci rozbijania profilowanych belek i nowych ztozonych stupow.
Rozwigzane: skorzystaj z profilowanej Sciany zamiast belki (w przypadku
belek poziomych).

Brak mozliwosci automatycznego wstawiania otwordw (narzedziem otwor)
w rozbite elementy.

Rozwigzanie: wymodeluj bryte odpowiadajgcg geometrii otworu i skorzystaj
z polecenia: Utworz otwory wedtug zaznaczenia.

Brak mozliwosci rozdzielania dachéw wielopotaciowych.
Rozwiazanie: rozdziel dachy na pojedyncze potacie przed rozbiciem.

Swietliki znikaja w trakcie rozdzielania dachéw.
Rozwiagzanie: wstaw Swietlik po rozbiciu w gérng warstwe dachu, nastepnie
utwoérz otwor w pozostatych warstwach.

Tekstura wykonczen szpalet jest obrécona o 90° w stosunku do tekstury
na scianach.

Rozwigzanie: utwoérz kopie wykonczenia $ciany z teksturg obrdcona
0 90°i przypisz je do wykonczen szpalet.

Nie wszystkie komponenty czyszcza sie miedzy soba prawidtowo po rozbiciu
pomimo wybrania opcji utworzenia nowych warstw.

Rozwiagzanie: dostosuj grupy przecie¢ warstw w celu wyczyszczenia
przecie¢ komponentow.

Narozniki $cian wewnetrznych posiadajgcych taki sam materiat wykonczen
(tynkdw) sg nieprawidtowe pomimo wybrania opcji utworzenia warstw.
Rozwigzanie: zmien grupe przecie¢ warstwy kazdego z komponentow,
aby byly rézne, nastepnie przenies linie odniesienia tynkdéw na srodek
i przywrd¢ grupe przeciec.

Na elewacji i w 3D widoczna jest linia pomiedzy wykonczeniem szpalety
i warstwg wykonczenia.

Rozwigzanie: zamien wykonczenia szpalet na ksztatty, nastepnie dotnij
je do powierzchni wykonczenia sciany.

Paleta BASELINE nie pozwala zmieniaCc potfozenia linii odniesienia
zgrupowanych scian.

Rozwigzanie: zawies$ grupowanie przed zmiang potozenia linii odniesienia.
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MultibiM

Instrukcja obstugi

ZONES

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczgce korzystania
z narzedzia ZONES bedacego czescig pakietu Multibim TOOLS:

»  Funkcjonalnos¢ Multibim ZONES

»  Paleta Multibim ZONES

» Integracja z Multibim PARTS

»  Definiowanie selekciji

»  QOpcje tworzenia elementéw

»  Wstaw nowe elementy

»  Szybkie opcje Multibim ZONES
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Funkcjonalnos¢ Multibim ZONES

Narzedzie ZONES tworzy podtogi i sufity na podstawie zaznaczonych stref.

Mozesz wstawi¢ stropy o dowolnych ustawieniach — proste, bgdz warstwowe.

Funkcja bierze pod uwage doktadny obrys stref, uwzgledniajgc wneki. Multibim

ZONES pozwala réwniez sumowac powierzchnie lokali i umieszczac je na rzucie.

Paleta Multibim Zones

Aby skorzystac z narzedzia Zones, uruchom palete korzystajgc z menu:

Multibim > ZONES > Paleta Multibim ZONES...

Okna

L

Multibim

Pomoc

M Paleta Multibim TOOLS

e o =

STANDARD >
SHAPE >
LABEL >
SITE >
SUN >
SUNLIGHT >
BASELINE >
PARTS >
* ZONES > g}g Paleta Multibim ZONES...
Zasoby szkoleniowe > %7 Ustawienia sufitow...
@ Sprawdz uaktualnienia... %@ Wstaw sufit...
€= Licencja 5% Ustawienia podtég...
-,’Qy@ Wstaw podtoge...
(®) Samouczek video...
o Multibim ZONES
¥ UTWORZ WYKONCZENIA WEDEUG STREF
@ @ 0,00 @ 0,00 2
1 @ 0,00 @ 0,00 1z
rn'ﬁ P &
Dodanych elementéw: 0
Dodanych stref: 0
Uzywaj zaznaczenia
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Palete mozna przesuwa¢ po ekranie (np. przemiesci¢ na
lub przytwierdzi¢ do interfejsu Archicada.

drugi wyswietlacz)
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Integracja z Multibim PARTS

Jesli masz juz w pliku utworzone stropy ze struktur warstwowych, dla ktérych
chcesz uszczegotowi€¢ wykonczenia z uwagi nha pomieszczenie, mozesz je rozbic
korzystajgc z Multibim PARTS - proces opisany jest w osobnej instrukciji.

Definiowanie selekcji

Aby wskazac strefy na podstawie ktorych majg zostaC¢ utworzone nowe elementy
zaznacz je na rzucie lub w widoku 3D, a nastepnie Kkliknij przycisk
“Dodaj elementy”:

Dodanych elementéw: 0

ﬁ'® i1 L_|I:I ‘I Dodanych stref: 0

Mozesz doda¢ wszystkie elementy w jednym kroku, lub dodawac je kolejno.
Przycisk jest aktywny, jesli zaznaczone sa jakiekolwiek elementy modelu.

Za pomoca przycisku “Odejmij elementy” mozesz odjg¢ zaznaczone w modelu
elementy, lub usung¢ wszystkie dodane elementy, jesli nic nie jest zaznaczone.

Dodanych elementow: 2

I ﬁ')( L_II:I % Dodanych stref: 1

Przyciski “Zaznacz na rzucie” i “Zaznacz w 3D” pozwalajg odszuka¢ elementy
dodane do selekcji w oknie rzutu lub w oknie 3D. Funkcja ta dziata podobnie
jak w zestawieniach Archicada.

Dodanych elementow: 2

o7 fi")( L_II:I % Dodanych stref: 1

Zamiast dodawac i odejmowac elementy mozesz aktywowac opcje “Uzywaj
zaznaczenia”, aby wykonac operacje na aktualnie zaznaczonych elementach.

Uzywaj zaznaczenia
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Opcje tworzenia elementow

@ 0,00 @ 000 D
@ 0,00 @ 0,00 Z?I

Menu palety sktada sie z dwoéch blizniaczych czesci. Obie mozna wiaczac i
wytgczaé przy uzyciu pola wyboru. Czesé goérna pozwala zdefiniowaé tworzone
sufity podwieszane, a dolna wykonczenie podtogi.

e |Lewe pole na wartos¢ okresla odsuniecie krawedzi tworzonego elementu
od krawedzi bocznych dodanej strefy.

e Prawe pole na wartos¢ okresla odsuniecie tworzonej przegrody w pionie
odpowiednio od gérnej lub dolnej krawedzi dodanej strefy.

e |kona miotka otwiera ustawienia wstawianego stropu. W ustawieniach
mozesz wybra¢ dowolny strop podstawowy lub warstwowy, okresli¢ jego
wykonczenia, a takze warstwe na ktérej sie znajdzie po utworzeniu.

Wstaw nowe elementy

Po zdefiniowaniu selekcji i wybraniu opcji, mozesz juz dokonaé wstawienia
posadzek i sufitdw. W tym celu kliknij przycisk “Wstaw!”.

¥ UTWORZ WYKONCZENIA WEDLUG STREF

@ @ 0,00 @ 000 3l
1 @ 0,00 @ 000 3l

ol %

Dodanych elementéw: 2

Dodanych stref: 2
Wstaw!

Uzywaj zaznaczenia
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Szybkie opcje Multibim ZONES

Mozesz skorzystac ze wszystkich funkcjonalnosci Multibim ZONES bez otwierania
palety. Aby to zrobi¢ skorzystaj z szybkich opcji dostepnych w menu Multibim
ZONES lub w palecie Multibim TOOLS. Szybkie opcje bazuja na ustawieniach
zdefiniowanych w palecie. Z ich pomocg mozesz:

°
)

.."-__-I' - e amm =

dostosowac ustawienia wstawianego sufitu,
wstawic sufity dla zaznaczonych stref
dostosowac ustawienia wstawianej podtogi,
wstawi¢ podtogi dla zaznaczonych stref

zaktualizowacé dane stref.

Okna  Multibim  Pomoc

[ Paleta Multibim TOOLS

STANDARD >
SHAPE >
LABEL >
SITE >
SUN >
SUNLIGHT >
BASELINE >
PARTS >
ZONES > g«JE' Paleta Multibim ZONES... «
Zasoby szkoleniowe > &7 Ustawienia sufitéw...
@ Sprawdz uaktualnienia... é@ Wstaw sufit...
€= Licencja &7 Ustawienia podtég...

',ég) Wstaw podtoge...

(=] Samouczek video...
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Kontakt

» www.multibim.pl

» kontakt@multibim.pl

Nasz zespot jest do Twojej dyspozycii.

© Niniejsza instrukcja chroniona jest prawem autorskim. Kopiowanie, rozpowszechnianie
w catosci lub w czegciach bez zgody Multibim jest zabronione.
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	‣​O trybie demonstracyjnym 
	‣​Zanim zaczniesz 
	‣​Krok po kroku 
	 
	O trybie demonstracyjnym  
	Zanim zaczniesz  
	Do pobrania pliku instalacyjnego wymagane jest konto Graphisoft ID – jeśli masz już konto, wystarczy się zalogować, a jeśli dopiero zaczynasz, załóż nowe na tej stronie: 
	 

	 
	 
	Krok po kroku  
	 
	 
	Kontakt 

	Instrukcja instalacji 
	1. Wymagane oprogramowanie i sprzęt  
	2. Instalacja narzędzi Multibim TOOLS 
	3. Zarządzanie licencją 
	4. Aktywowanie licencji 
	4. Problemy z aktywacją licencji 
	Instrukcja obsługi  
	Funkcjonalność Multibim STANDARD 
	Nowy projekt Multibim Standard 
	Co zawiera Multibim STANDARD? 
	 
	 
	Instrukcja obsługi  
	 
	O Multibim SHAPE 
	 
	Ustawienia Multibim SHAPE 
	Narysuj Multibim SHAPE 
	Instrukcja obsługi  
	 
	 
	 
	 
	O Multibim LABEL 
	Ustawienia Multibim LABEL 
	Wstawianie Multibim LABEL 
	Uaktualnij dane stref 
	Dzięki tej funkcji dodasz i zaktualizujesz powierzchnię stref zliczoną w podziale na lokale. Jej działanie oparte jest o grupę właściwości Multibim ZONES. 

	 
	Instrukcja obsługi 
	Funkcjonalność Multibim SITE 
	Paleta Multibim SITE  
	Definiowanie obszaru opracowania 
	Zacznij od zdefiniowania Obszaru opracowania w sekcji Obszar opracowania i wymagane wskaźniki palety SITE. Możesz to zrobić wpisując ręcznie powierzchnię działki / obszaru opracowania, lub pobierając powierzchnię zaznaczonych elementów w projekcie. Możesz skorzystać z następujących rodzajów elementów Archicada: 
	●​wypełnień 
	●​stref 
	●​stropów 
	●​siatek 
	●​dachów 
	●​kształtów 
	W każdym przypadku uwzględniana jest powierzchnia rzutu. Aby pobrać powierzchnię, zaznacz elementy, a następnie wciśnij przycisk “Dodaj elementy” na prawo od pola wartości. Ikona będzie aktywna tylko w przypadku zaznaczenia prawidłowych elementów modelu.  
	Uwaga: Jeżeli pracujesz na projekcie opartym o Multibim STANDARD, w którym prawidłowo zdefiniowane zostały zastąpienia graficzne dla poszczególnych kategorii powierzchni SITE, po dodaniu elementów modelu do kategorii, zostaną one automatycznie pokolorowane według kodu kolorystycznego SITE.  
	Wymagane wskaźniki 
	Wprowadzanie i pobieranie z modelu projektowanych powierzchni 
	Uwaga: Jeżeli pracujesz na projekcie opartym o Multibim STANDARD, w którym prawidłowo zdefiniowane zostały zastąpienia graficzne dla poszczególnych kategorii powierzchni SITE, po dodaniu elementów modelu do kategorii, zostaną one automatycznie pokolorowane według kodu kolorystycznego SITE.  
	Modyfikacja geometrii i aktualizacja 
	 
	Weryfikacja i interpretacja wyników 
	Zmiana lub odłączanie od kategorii 
	Właściwości i zastąpienia graficzne 
	Korzystanie z konfiguracji 
	Eksport danych 
	Instrukcja obsługi 
	Funkcjonalność Multibim SUN 
	Główne zalety i funkcje 

	Paleta Multibim SUN  
	Definiowanie lokalizacji projektu 
	Przed rozpoczęciem analizy ustaw prawidłowo lokalizację projektu oraz kierunek północy. Możesz to zrobić korzystając z polecenia “Ustawienia lokalizacji…”, które znajdziesz w menu Archicada: Opcje / Preferencje projektu, lub w menu kontekstowym na poziomie projektu w Nawigatorze. 
	 
	Wprowadź szerokość i długość geograficzną. Wartości możesz skopiować np. z Google Maps, lub z geoportalu. Możesz sprawdzić poprawność lokalizacji klikając przycisk Pokaż w Google Maps.   
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	Uwaga: Lokalizacja podana w tym miejscu określa położenie geograficzne zera projektu. Na potrzeby Multibim SUN nie musi być bardzo dokładna. Całkowicie wystarczająca jest dokładność nawet kilku kilometrów. 
	Ustawienia analizy i konfiguracje 
	W zakładce Parametry analizy możesz określić typ wykonywanej analizy: analizę nasłonecznienia lub powierzchni szklenia. Zależnie od wybranego typu analizy, dostępne są parametry określające sposób jej wykonania. Możesz wpisać wartości ręcznie, skorzystać ze strzałek w górę i w dół lub wybrać opcję z menu.  
	●​wymagany czas nasłonecznienia (w minutach) 
	●​rozdzielczość (zestaw opcji) 
	●​datę analizy (DD.MM.RRRR) 
	●​uwzględnianie czasu letniego (+1 godzina)  
	●​limit poranny (gg:mm)  - jako automatycznie obliczona godzina wschodu lub ręcznie wpisana godzina 
	●​limit wieczorny (gg:mm)  - jako automatycznie obliczona godzina zachodu lub ręcznie wpisana godzina 
	Na górze panelu znajduje się rozwijana lista konfiguracji. Zapisują one wszystkie parametry analizy (w tym jej typ), ale nie mają wpływu na listę elementów w panelu Wyniki analizy. Możesz ich używać do analiz z różnymi datami, limitami, wymaganiami nasłonecznienia czy rozdzielczością. Konfiguracje można dodawać, zmieniać nazwy i usuwać przyciskami obok listy. 
	Limity analizy 
	Limity analizy definiują w jakich godzinach zostanie ona przeprowadzona i w jakich ramach czasowych mają zostać spełnione wymagania. Możesz osobno zdefiniować limit poranny i wieczorny analizy. Przy każdym z limitów znajdziesz też ikonę słońca, która umożliwi ustawienie jako limitu odpowiednio godziny wschodu lub zachodu słońca. Są one obliczane automatycznie na podstawie wprowadzonej daty oraz lokalizacji projektu.  
	Rozdzielczość analizy 
	Rozdzielczość definiuje liczbę punktów na poszczególnych szybach (wykończenie szklenia musi mieć przezroczystość większą niż 50%), które będą analizowane.  
	●​Najniższa wartość 5 punktów oznacza, że dla każdej z szyb przeanalizowane zostaną cztery punkty w narożnikach oraz jeden znajdujący się w jej geometrycznym środku. Liczba punktów dla okna będzie się różnić w zależności od np. układu szprosów i podziałów.  
	●​Kolejne opcje (≥4 / ≥9 / ≥25 pkt na m2) oznaczają, że liczba punktów będzie zależna od wielkości szyb i będą one rozkładane w maksymalnych odstępach, odpowiednio 1m, 50cm i 20cm.   
	 
	Uwaga: Analiza 5 punktów jest szybsza, ale mniej dokładna – czas nasłonecznienia będzie niższy. Jeśli okno spełnia wymagania przy 5 punktach, spełni je też przy większej liczbie, dlatego przy wielu oknach warto zacząć od tej opcji. 
	Dodawanie i odejmowanie elementów do listy  
	Organizacja listy elementów 
	Zaznaczanie elementów na liście 
	Zaznaczanie elementów modelu 
	 
	Przeprowadzanie analizy 
	Zapisywanie wyników analizy 
	Graf zakresów nasłonecznienia 
	Praca z SUN w Multibim STANDARD 
	W projektach utworzonych w oparciu o Multibim STANDARD masz do dyspozycji szereg predefiniowanych widoków, dających szerokie możliwości wizualizowania wyników analiz. Widoki znajdziesz w Mapie widoków w folderach: Architektura/SUN Analiza nasłonecznienia oraz Architektura/SUN Analiza oświetlenia światłem dziennym. Znajdziesz tam przygotowane widoki do przeprowadzania analiz, rzuty, zestawienia weryfikujące oraz perspektywy obejmujące zastąpienia grafiki. 
	Aby zastąpienia grafiki działały poprawnie i były łatwe w edycji, w Multibim STANDARD utworzono dodatkowe grupy właściwości: „Multibim SUN - prezentacja analizy nasłonecznienia” oraz „Multibim SUN - prezentacja analizy powierzchni szklenia”, obejmujące szereg wyrażeń czytających w sposób inteligentny wyniki analiz. Właściwości z tych grup są wykorzystywane w Zastąpieniach graficznych stworzonych dla widoków dotyczących analiz Multibim SUN. 
	Szybkie analizy Multibim SUN 
	Możesz skorzystać ze wszystkich funkcjonalności Multibim SUN bez otwierania palety. Aby to zrobić skorzystaj z szybkich opcji dostępnych w menu Multibim SUN lub w palecie Multibim TOOLS. Szybkie opcje bazują na ustawieniach parametrów analizy zdefiniowanych w palecie. Z ich pomocą możesz:  
	 
	Etykieta Multibim SUNCHART  
	Znane ograniczenia i rozwiązania 
	Instrukcja obsługi ​​W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczące korzystania z narzędzia PARTS będącego częścią pakietu Multibim TOOLS: ​ 
	 
	Paleta Multibim SUNLIGHT 
	Instrukcja obsługi​​​W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczące korzystania z narzędzia BASELINE będącego częścią pakietu Multibim TOOLS: ​ 

	Paleta Multibim BASELINE 
	 
	 
	Instrukcja obsługi​​​W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczące korzystania z narzędzia PARTS będącego częścią pakietu Multibim TOOLS: ​ 

	Funkcjonalność Multibim PARTS 
	Paleta Multibim PARTS  
	Definiowanie selekcji 
	Aby wskazać elementy które mają zostać rozdzielone zaznacz je na rzucie lub w widoku 3D, a następnie kliknij przycisk “Dodaj elementy”:  
	 
	Możesz dodać wszystkie elementy do rozbicia w jednym kroku, lub dodawać je kolejno. Przycisk jest aktywny tylko w przypadku, jeśli zaznaczone są jakiekolwiek elementy modelu. 
	Za pomocą przycisku “Odejmij elementy” możesz odjąć od selekcji wszystkie dodane elementy,  lub zaznaczone elementy w dowolnym widoku. ​ 
	Przyciski “Zaznacz na rzucie” i “Zaznacz w 3D” pozwalają odszukać elementy dodane do selekcji w oknie rzutu lub w oknie 3D.  
	 
	 
	Uwaga: Ponieważ rozbijane mogą być tylko elementy, które są widoczne w oknie 3D, a jednocześnie mogą one znajdować się na różnych kondygnacjach, najlepszym sposobem odszukania wszystkich dodanych elementów jest skorzystanie z przycisku “Zaznacz w 3D”. 
	Opcje rozdzielania elementów 
	Rozdzielanie elementów złożonych na części (komponenty) 
	Zasady dzielenia na komponenty 
	Rozdzielanie okien i drzwi 
	Zaznaczanie i edycja komponentów 
	Wstawianie okien i drzwi w rozdzielone ściany 
	Szybkie opcje Multibim PARTS 
	Możesz skorzystać ze wszystkich funkcjonalności Multibim PARTS bez otwierania palety. Aby to zrobić skorzystaj z szybkich opcji dostępnych w menu Multibim PARTS lub w palecie Multibim TOOLS. Szybkie opcje bazują na ustawieniach zdefiniowanych w palecie. Z ich pomocą możesz:  
	 
	 
	Znane ograniczenia i rozwiązania 
	Instrukcja obsługi​​​W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczące korzystania z narzędzia ZONES będącego częścią pakietu Multibim TOOLS: ​ 
	Funkcjonalność Multibim ZONES 
	Paleta Multibim Zones 
	Integracja z Multibim PARTS 
	Definiowanie selekcji 
	Aby wskazać strefy na podstawie których mają zostać utworzone nowe elementy zaznacz je na rzucie lub w widoku 3D, a następnie kliknij przycisk “Dodaj elementy”:  
	Możesz dodać wszystkie elementy w jednym kroku, lub dodawać je kolejno. Przycisk jest aktywny, jeśli zaznaczone są jakiekolwiek elementy modelu. 
	Za pomocą przycisku “Odejmij elementy” możesz odjąć zaznaczone w modelu elementy, lub usunąć wszystkie dodane elementy, jeśli nic nie jest zaznaczone. 
	Przyciski “Zaznacz na rzucie” i “Zaznacz w 3D” pozwalają odszukać elementy dodane do selekcji w oknie rzutu lub w oknie 3D. Funkcja ta działa podobnie jak w zestawieniach Archicada. 
	Opcje tworzenia elementów 
	Menu palety składa się z dwóch bliźniaczych części. Obie można włączać i wyłączać przy użyciu pola wyboru. Część górna pozwala zdefiniować tworzone sufity podwieszane, a dolna wykończenie podłogi.  

	Wstaw nowe elementy 
	Szybkie opcje Multibim ZONES 
	Możesz skorzystać ze wszystkich funkcjonalności Multibim ZONES bez otwierania palety. Aby to zrobić skorzystaj z szybkich opcji dostępnych w menu Multibim ZONES lub w palecie Multibim TOOLS. Szybkie opcje bazują na ustawieniach zdefiniowanych w palecie. Z ich pomocą możesz:  
	Kontakt 


