ZONES

MultibiM

Instrukcja obstugi (AC27)

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczace korzystania
z narzedzia ZONES bedacego czescig pakiety Multibim TOOLS:

»  Funkcjonalnos¢ Multibim ZONES
»  Paleta Multibim ZONES

» Integracja z Multibim PARTS

»  Definiowanie selekcji

»  Opcje tworzenia elementdw

»  Wstaw nowe elementy

»  Kontakt



Funkcjonalnosc¢

Narzedzie ZONES tworzy podtogi

wstawi¢ stropy o dowolnych ustawieniach — proste, bgdz warstwowe. Funkcja bierze

Multibim ZONES

i sufity na podstawie zaznaczonych stref. Mozesz

pod uwage dokfadny obrys stref uwzgledniajgc wneki.

Paleta Multibim

Aby skorzysta¢ z narzedzia Zones, uruchom palete korzystajac z menu:

Zones

Multibim > Multibim Zones> Wstaw podtogi i sufity...

Multibim

E’}‘ Projekt przyktadowy...

Multibim STANDARD >
Multibim SITE >
Multibim SUN >
Multibim PARTS > |
* Multibim ZONES >

E@ Strefa klienta
@@ Strona Multibim
@ Baza wiedzy

@ Instrukcja online...
(=] Instrukeja video...
E&, Strona produktu...

@ Instrukeje online @ Info...
(=] Multibim na Youtube I
@ Sprawd? uaktualnienia...

&= Licencja

[ ] Multibim ZONES

¥ UTWORZ SUFITY i PODEOGI

o ©
* ©

el %

0,00 @ 0,00

0,00 @I @ 0,00
Dodanych elementdw: 0 iy o)
Dodanych stref: O b
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Palete mozna przesuwa¢ po ekranie (np. przemiescic
lub przytwierdzi¢ do interfejsu Archicada.
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Integracja z Multibim PARTS

Jesli masz juz w pliku utworzone stropy z struktur warstwowych dla ktérych chcesz
uszczegotowi¢ wykonczenia z uwagi ha pomieszczenie, mozesz je rozbic
korzystajgc z Multibim PARTS - proces opisany jest w osobnej instrukciji.

Definiowanie selekcji

Aby wskazac strefy na podstawie ktérych majg zosta¢ utworzone nowe elementy
zaznacz je na rzucie lub w widoku 3D, a nastepnie Kkliknij przycisk
“Dodaj elementy”:

% Dodanych elementéw: 0
ﬁ@ ﬁf L_II:I % Dodanych stref: 0

Mozesz dodac¢ wszystkie elementy do rozbicia w jednym kroku, lub dodawac
je kolejno. Przycisk jest aktywny tylko w przypadku, jesli zaznaczone sg jakiekolwiek
elementy modelu.

Za pomoca przycisku “Odejmij elementy” mozesz odjg¢ zaznaczone w modelu
elementy lub usung¢ wszystkie dodane elementy, jesli nic nie jest zaznaczone.

Dodanych elementow: 2

ﬁ"@ ﬁ}( L_II:I % Dodanych stref: 1

Przyciski “Zaznacz na rzucie” i “Zaznacz w 3D” pozwalajg odszukac¢ elementy
dodane do selekcji w oknie rzutu lub w oknie 3D. Funkcja dziata podobnie
jak w zestawieniach Archicada.

vy

Dodanych elementow: 2

ﬁ’@ ﬁ}( L_II:I % Dodanych stref: 1
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Opcje tworzenia elementow

@o,oo 90,00
Tﬁ]@& @j@o,oo

Menu palety sktada sie z dwoéch blizniaczych czesci. Czes¢ lewa pozwala
zdefiniowaé tworzone sufity podwieszane, a prawa wykonczenie podfogi.
Oba rodzaje elementéw mozna wtagczac i wytgczac przy uzyciu pola wyboru.

Gdlne pole na wartos¢ okresla odsunigcie krawedzi tworzonego elementu
od krawedzi bocznych dodanej strefy.

Dolne pole na wartos¢ okresla odsuniecie tworzonej przegrody w pionie
odpowiednio od goérnej lub dolnej krawedzi dodanej strefy.

Ikona mtotka otwiera ustawienia wstawianego stropu. W ustawieniach mozesz
wybra¢ dowolny strop podstawowy lub warstwowy, okresli¢ jego wykornczenia,
a takze warstwe na ktérej sie znajdzie po utworzeniu.

Wstaw nowe elementy

Po zdefiniowaniu selekcji i wybraniu opcji, mozesz juz dokonac¢ rozdzielenia
elementow na czesci. W tym celu kliknij przycisk z plusem w prawym dolnym rogu
palety:

L Multibim ZONES

¥ UTWORZ SUFITY i PODLOGI

@w 90,00
I@]@& I@]@o,oo

Dodanych elementow: 1 @
et Dodanych stref: 1 %7 *
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Kontakt

» www.multibim.pl

» kontakt@multibim.pl

Nasz zespot jest do Twojej dyspozycii.

© Niniejsza instrukcja chroniona jest prawem autorskim. Kopiowanie, rozpowszechnianie
w catosci lub w czesciach bez zgody Multibim jest zabronione.
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