MultibiM P2RT5

Instrukcja obstugi (AC27)

W niniejszej instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczace korzystania
z narzedzia PARTS bedacego czescig pakiety Multibim TOOLS:

»  Funkcjonalno$¢ Multibim PARTS

»  Paleta Multibim PARTS

» Definiowanie selekcji

»  Opcje rozdzielania elementow

» Rozdzielanie elementdw ztozonych na czesci

»  Zasady dzielenia na komponenty

» Rozdzielanie okien i drzwi

»  Zaznaczanie i edycja komponentdw

»  Wstawianie okien i drzwi w rozdzielone Sciany

»  Znane ograniczenia i rozwiazania

»  Kontakt



Funkcjonalnos¢ Multibim PARTS

Narzedzie PARTS automatycznie rozdziela zlozone elementy modelu

na komponenty. Powstaty w wyniku rozdzielenia model jest bardzo szczegdtowy

i moze by¢ tatwo modyfikowany na poziomie detalu. Pozwala takze na wycigganie

precyzyjnych danych ilosciowych poszczegdlinych komponentéw.

Po rozbiciu ztozonych elementéw na komponenty zyskujesz kontrole nad kazdym

z nich i zarzadzasz informacjg na poziomie komponentu:

mozesz kontrolowa¢ wyswietlanie komponentéw dzieki przypisaniu

ich do réznych warstw projektu;

mozesz indywidualnie edytowa¢ komponenty elementéw ztozonych:
modyfikowac¢ geometrie, usuwac, zmienia¢ materiat budowlany, przypisywac

zastgpienia graficzne, etc.

mozesz przypisywac¢ rozne statusy przebudowy komponentom w jednej

strukturze warstwowej w projektach przebuddw;

modyfikowa¢ i zaznacza¢ poszczegdlne komponenty okien i drzwi

w rozbitych Scianach, takie jak parapety, wykonczenia szpalet, etc.

Uwaga: PARTS dziata najlepiej z projektami stworzonymi w oparciu o ustawienia,

atrybuty i Ulubione Multibim STANDARD.
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Paleta Multibim PARTS

Aby skorzysta¢ z narzedzia PARTS, uruchom palete korzystajac z menu:
Multibim > Multibim PARTS > Rozdziel na komponenty...

Okna  Multibim Pomoc

Multibim STANDARD >
Multibim SITE >
Multibim SUN >k

—> Multibim PARTS > |
Multibim ZONES >

E& Instrukcja online...

E“@ Strefa klienta EE'@ Instrukcja video...
@ Strona Multibim 2% Strona produktu...

@ Baza wiedzy
@ Instrukcje online
E‘@ Multibim na Youtube

E“@ Licencja

[ ] Multibim PARTS
¥ ROZDZIEL ELEMENTY WARSTWOWE | PROFILE

Opcje rozdzielania:

N Zachowaj oryginalne elementy:
na oryginalnych warstwach
® przenies na nowe warstwy
{L Warstwy komponentéw po rozbiciu:
o zachowaj oryginalne
~ przenie$ na whasne
Potozenie linii odniesienia komponentéw:
o wedtug oryginalnych elementow

na $rodku kazdego komponentu

Dodano: 0 .
ﬁ@ &'x '-_'I:I % Do zmian: 0 e

¥ UTWORZ | ZAZNACZAJ OKNA | DRZWI

6 PO @
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Palete mozna przesuwa¢ po ekranie (np. przemiesci¢ na drugi wyswietlacz)

lub przytwierdzi¢ do interfejsu Archicada.

Bez tytutu.pin [Tylko do odczytu]

o o H e VOO - SEXEO-O - AL HA FRG O
Ogéine:
> o k>
88 (1 Projekt przyktadowy Multibim TOOLS - Start . [™5 () 17 P00 - Koncepcja [0. POO] () () Perspektywa [3D | Wszystko]
Offline

. Multibim PARTS
¥ ROZDZIEL ELEMENTY WARSTWOWE | PROFILE

¥ Obszar roboczy

- Opcje rozdzielania:
0 2
N Zachowai oryginalne elementy:
= U na oryginalnych warstwach
> Kolory praestrzeni roboczych: przenies na nowe warstwy
- {L Warstwy komponentéw po rozbiciu:
@ © zachowaj oryginalne
A przenie$ na wiasne
¥ Utytkownicy
= “3 Nazwa wedtug oryginalnych elementow
=5l © na érodku kazdego komponentu
£ Dodano: 1 .
0 0 B oosmin Rozdziel
¥ UTWORZ | ZAZNACZAJ OKNA | DRZWI
b’
: PP P @
s8]
Smom € = &

Dokume ) wiadomosci
» Wykryte zmiany. DGR @ 4 @ >

Kiiknij element lub narysuj obszar. Przytrzymaj Ctrl+Shift aby przelqczyé tryb zaznaczania: caly element / czg$¢ elementu.

> @ 150 > £ Wi = M 00> @ Tyk. > @ Teks.>

(2% 0 projekcie
[]) Perspektywa

> [ Multibim STANDARD
> [ Multibim SITE

> £ Multibim SUN

> [ Multibim PARTS

> £ Multibim ZONES

icencia

lestesmy tu dia Ciebie

e & 9 = X
¥ Cechy

a Perspektywa
£ 00-Domysine.

Ustawienia...

B | GRAPHISOFT D

eoe “ Bez tytuiu.pin [Tylko do odczytu]
N F x e 0. @ . >
DO QR DvEE d Ov3 -~ EX@ES-O- A [ [ 7An F (&7
Ogéine:
> ) k>
og 0 i () - i 1 v P
88 ) Projekt przykiadowy... | () 17 P00 - Koncepcia .. () () Perspektywa [3D/ W.. (B~ o ROZOZIEL ELEMENTY WARSTWOWE | PROFILE
Offline
Opcije rozdzielania:
¥ Obszar roboczy
Projekt " .
= Zachowaj oryginaine elementy:
] na oryginalnych warstwach
U i} przenie$ na nowe warstwy
= 0 L Warstwy komponentow po rozbiciu:
© zachowaj oryginalne

&> Kolory przestrzeni roboczych:
P

dniesienia komponentéw:
wedtug oryginalnych elementéw

¥ Uzytkownicy O na érodku kazdego komponentu

Nazwa
Rozdziel

¥ UTWORZ | ZAZNACZAJ OKNA | DRZWI

F® B @

SEOUPIRBYBoEYPLY

Okno ﬁl 1= %«
Dokume ) Wiadomosci
» Wykryte zmiany DCAQ @2 Q> &> m> S > > U = o>

Kiiknij element lub narysuj obszar. Przytrzyma Ctrl+Shift aby przetqczyé tryb zaznaczania: caty element / czgé¢ elementu.

> B3G9 =

Projekt przyktadowy Multibim

Projekt przyktadowy Multibim TOOLS -
(2 spis tresci
[ 0 projekcie
[]) Perspektywa
[2) 0 Multibim TOOLS
> B Multibim STANDARD
> [ Multibim SITE
> £ Multibim SUN
> [ Multibim PARTS
> B Multibim ZONES
[2) Licencia
[22) Jestesmy tu dla Ciebie

e e® = X
¥ Cechy
(]} Perspektywa

£ 00-Domysine

Ustawienia...

T | GRAPHISOFT ID
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Definiowanie selekcji

Aby wskaza¢ elementy ktére majg zostac rozdzielone zaznacz je na rzucie lub
w widoku 3D, a nastepnie kliknij przycisk “Dodaj elementy”:

Dod : 0 -
&@ ﬁ(z{ D[I f-f'l: Dnzamni:.n:ﬂ e

Mozesz dodac¢ wszystkie elementy do rozbicia w jednym kroku, lub dodawac
je kolejno. Przycisk jest aktywny tylko w przypadku, jesli zaznaczone sg jakiekolwiek
elementy modelu.

Za pomocga przycisku “Odejmij elementy” mozesz odja¢ od selekcji zaznaczone
(jesli cos jest zaznaczone), lub wszystkie (jesli nic nie jest zaznaczone) elementy.

SRS T B TSl nooe

Przyciski “Zaznacz na rzucie” i “Zaznacz w 3D” pozwalajg odszuka¢ elementy
dodane do selekcji w oknie rzutu lub w oknie 3D. Funkcja dziata podobnie
jak w zestawieniach Archicada.

vy

SR B Sl rodd

Uwaga: Poniewaz rozbijane moga byc¢ tylko elementy 3D (Sciany, stropy, dachy),
ktore sg widoczne w oknie 3D, jednoczesnie moga one znajdowac sie na réznych
kondygnacjach, najlepszym sposobem odszukania wszystkich dodanych
elementow jest skorzystanie z przycisku “Zaznacz w 3D”.
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Opcje rozdzielania elementow

Zanim rozdzielisz elementy na czesci zdefiniuj opcje rozdzielania:

Opcje rozdzielania:

+' Zachowaj oryginalne elementy:
#® na oryginalnych warstwach
przenies na nowe warstwy

& Warstwy komponentdw po rozbiciu:
#® zachowaj oryginalne
przenies na wlasne
Potozenie linii odniesienia komponentdw:
* wediug oryginalnych elementéw
na grodku kazdego komponentu

a) Zachowaj oryginalne elementy:

Ta opcje mozna wigczac i wytgczac przy uzyciu pola wyboru. Jesli jga zaznaczysz,
to oryginalne elementy zostang zachowane po rozbiciu.

Przy zaznaczonej ponizej opcji “na oryginalnych warstwach” warstwy
oryginalnych elementdéw nie zostang zmienione.

Przy zaznaczonej opcji “przenies na nowe warstwy” oryginalne elementy zostang
przeniesione na warstwy o nazwach zgodnych z warstwami oryginalnymi
rozwinietymi o czton “...-PARTS-Archive”, np. “220-B Struktury zewnetrzne -PARTS
-Archive”.

Warstwy zarchiwizowanych elementdw zostang umieszczone w folderze
“MB PARTS - Original”. Warstwy zostajg automatycznie ukryte we wszystkich
kombinacjach. Elementy mozna w dowolnym momencie odzyskac.

Uwaga: Jezeli chcesz odzyska¢ elementy i przenies¢ je z powrotem
na pierwotng warstwe, usun warstwe stworzong przez PARTS i wybierz opcje
® “Przenies elementy na warstwe” a nastepnie wybierz warstwe oryginalna.
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Opcja archiwizacji elementoéw jest zalecana w przypadku gdy:

- chcemy zarchiwizowac oryginalny model, aby w przysztosci méc do niego
powrécic i go modyfikowac

- projekt obejmuje elementy dokumentacji (rysunki, widoki) odnoszace
sie do modelu oryginalnego nie rozdzielonego

b) Warstwy komponentéw po rozbiciu:

Przy zaznaczonej opcji “zachowaj oryginalne” elementy utworzone po rozbiciu
zostang umieszczone na warstwach zgodnych z oryginalnymi elementami

Przy zaznaczonej opcji “przenies na wilasne” elementy utworzone po rozbiciu
zostang przeniesione na nowo utworzone warstwy.

Dla kazdej warstwy zrodtowej i kazdego materiatu budowlanego komponentu
zostanie utworzona odrebna warstwa w folderze MB PARTS Exploded o nazwie
stanowigcej kombinacje  warstwy elementu oryginalnego i materiatu,
np: “220-B Struktury zewnetrzne-Pustaki ceramiczne”. Dzigki temu mozliwe bedzie
kontrolowanie wyswietlania i innych parametrow warstw poszczegdinych
komponentow.

Opcja przeniesienia elementow na nowe warstwy jest zalecana w przypadku, jesli:
- chcemy kontrolowa¢ wyswietlanie poszczegolinych komponentéw,

- rozdzielamy wszystkie elementy modelu i chcemy mie¢ petng kontrole
nad sposobem przecinania sie komponentéw.

c) Potozenie linii odniesienia komponentow:

Przy zaznaczonej opcji “wedtug oryginalnych elementéw” linie odniesienia
dla kazdego elementu utworzonego po rozbiciu bedg sie pokrywaty z linig
odniesienia oryginalnego elementu. Dzigki temu mozliwe bedzie jednoczesne
modyfikowanie geometrii komponentow podobnie jak przed rozbiciem.

Przy zaznaczonej opcji “na srodku kazdego komponentu” linie odniesienia
dla elementéw utworzonych po rozbiciu zostang umieszczone centralnie wzgledem
grubosci kazdej z warstw przegrody. Dzieki temu zostang zachowane prawidtowe
taczenia materiatébw budowlanych na styku przegrod.
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Rozdzielanie elementow zlozonych na
czesci (komponenty)

Po zdefiniowaniu selekcji i wybraniu opcji, mozesz juz dokonac¢ rozdzielenia
elementéw na czesci. W tym celu kliknij przycisk “Rozdziel”:

52 X 01 B posmion:1 Rozdziel

Zostanie wyswietlone okno informacyjne zawierajgce komunikat na temat dziatania
narzedzia PARTS. Przeczytaj informacje i kliknij Rozdziel. Mozesz zaznaczy¢ opcije,
aby okno nie byto wyswietlane przy kazdej operacji rozdzielania.

Rozdziel elementy warstwowe [ ztozone

Dodanych elementéw: 5
Do zmian: §

@ Za chwilg Multibim PARTS rozdzieli
zaznaczone ztozone elementy.

Sprawdz rezultat po zakoriczeniu.
Jezeli zauwazysz, ze geometria

nie jest pr b
cofnij operacjg, zmien zaznaczenie
lub opcje rozdzielania i sprébuj

ponownie.
Nowe warstwy, jezeli wybrano te
opcjg, beda posiadaty rézne grupy
przecigé¢. Mozna je nastgpnie

ff zmodyfikowaé, aby poprawic¢

|, potgczenia elementéw.
Podobnie, jak kazdg inng operacje

rozdzielenie mozesz odwotaé
poleceniem Edycja > Cofnij.

* Ukryj ten komunikat nastgpnym razem

Anuluj Rozdziel

W okienku podsumowania znajdziesz informacje na temat tego ile elementow
zostato rozdzielonych i ile powstato czesci, a takze, czy oryginalne elementy zostaty
usuniete, czy przeniesione na warstwy archiwalne. Wcisnij OK.
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Podsumowanie rozdzielenia!

Podsumowanie:
- rozdzielono 5 elementy ztozone

- utworzono 21 czesci

Oryginalne elementy zostaty przeniesione na
ukryte warstwy w folderze MB-PARTS-Original.

—p o

Mozesz teraz sprawdzi¢ efekt rozdzielenia. Zwrd¢ uwage na narozniki Scian,
w szczegolnosci w miejscach, w ktorych tgcza sie rézne struktury warstwowe.

Jezeli zauwazysz, ze model po rozdzieleniu rozni sie w tych miejscach od oryginatu,
mozesz dostosowac¢ model korzystajac z jednej nastepujacych metod:

- zmodyfikuj grupy przecie¢ warstw
- zmien priorytety materiatbw budowlanych
- przenies linie odniesienia komponentow.

Jezeli przed rozdzieleniem wybrano niewtasciwe opcje (np. nie zarchiwizowano
elementow, pomimo takiej koniecznosci), nalezy cofna¢ operacje (Cmd/Ctrl + 2)
i ponownie wykonac rozdzielenie.

Uwaga: Jesli przenosisz rozbite elementy na nowe warstwy, po wykonaniu
I rozbicia pamigtaj, aby utworzy¢ / uaktualni¢ kombinacje warstw, w ktorej
® zapamigtane bedg grupy przecig¢ warstw PARTS. W przeciwnym wypadku
przejscie pomiedzy oknami moze spowodowaé zmiane grup przeciec,
co moze skutkowac zmiang sposobu przecinania komponentow modelu.

Jesli wykonano operacje roztozenia i zostata ona cofnieta, utworzone warstwy
PARTS nie zostana usunigete. W takim przypadku zaleca si¢ reczne usuniecie tych
warstw przed ponownym rozdzieleniem elementéw.
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Zasady dzielenia na komponenty

Elementy sg dzielone na komponenty wedtug nastepujacych zasad:

mozliwe jest rozdzielenie elementow warstwowych i profilowanych
jednoczesnie mozna rozdziela¢ dowolne elementy;

rozdziela¢ mozna tylko dachy jednopotaciowe;

elementy warstwowe sg rozdzielane na proste sciany, stropy lub dachy;

elementy oparte o profile sg rozdzielane na proste (wtasne) profile sktadajgce
sie z pojedynczych materiatdw budowlanych;

komponenty beda zgrupowane wedtug ich oryginalnych elementow,
dzigeki czemu bedzie mozliwe jednoczesne zaznaczanie wszystkich czesci;

Po rozdzieleniu mozliwe bedzie zaznaczanie i edytowanie komponentow
zgrupowanych wedtug elementéw oryginalnych, jak rowniez pojedynczych
komponentéw modelu.

AXVNNBED =5
a%%%

AQNBEDIFESR
% 92%%

strona 9z 13



Rozdzielanie okien i drzwi

Okna i drzwi Archicada sg wstawiane w Sciany i automatycznie wycinaja w nich
otwory. Wstawiane w pojedynczy, warstwowy element moga posiadaé, oprdécz
stolarki, szereg dodatkowych akcesoriow, takich jak parapety, obudowy,
wykonczenia szpalet, etc. Po rozbiciu $cian warstwowych okna i drzwi dzielone
sg wedtug nastepujgcych zasad:

- okna i drzwi sg rozdzielane na czesci odpowiadajgce poszczegdlnym
komponentom: stolarce, parapetom, ofasowaniom, wykonczeniom, etc.

- wszystkie komponenty zbudowane sg ze standardowych okien Archicada,
dzieki czemu posiadajg wszystkie charakterystyczne ustawienia;

- wszystkie komponenty, rowniez wykonczenia wnek / szpalet tréjwymiarowe,
dzigki czemu majg prawidtowg reprezentacje we wszystkich oknach projektu;

- drzwi posiadajg otwoér po stronie wewnetrznej na warstwy podtogi;

- wszystkie komponenty majg jednakowe wymiary, dzigki temu mozliwe
jest ich jednoczesne modyfikowanie;

- ID poszczegolnych komponentéw zawiera informacje o ID elementu
zrodtowego oraz o komponencie sciany, do ktorego nalezg (rdzen - C#,
wykonczenie wewnetrzne - IF#, wykonczenie zewnetrzne - OF#, inny
komponent - O#, gdzie # oznacza kolejny numer warstwy danej kategorii).

0-01-C1 0-01-OF2 0-01-OF1 0-01-IF1

....................
/5555555555 %%%%%%%%" RRARXREX) SISIIIINs SIS
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Zaznaczanie i edycja komponentow

Komponenty rozdzielonych elementdw moga by¢ zaznaczane automatycznie dzieki
ich zgrupowaniu. Aby byto to mozliwe, funkcja grupowania musi by¢ aktywna.
Ze wzgledu na brak mozliwosci grupowania okien i drzwi, zaznaczanie wszystkich
komponentow okien i drzwi odbywa sie poprzez uzycie narzedzia na palecie PARTS:
“Zaznacz komponenty otworu”.

i PG @

Wstawianie okien i drzwi w rozdzielone
sciany

Wstawianie okien i drzwi w rozbite elementy jest mozliwe podobnie jak w elementy
nierozbite, z tg réznica, ze w takim przypadku wstawiane jest wiele komponentéw
okien/drzwi jednoczesnie.

Aby wstawi¢ okno/drzwi w rozbitg Sciane, wcisnij przycisk Wstaw okno, lub Wstaw
drzwi na palecie PARTS, nastepnie okresl parametry okna/drzwi w oknie ustawien
narzedzia (mozesz skorzysta¢ z Ulubionych), wcisnij OK i kliknij w Sciane,
aby okresli¢ potozenie elementu.

20 7@ @&
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Znane ograniczenia i rozwigzania

Narzedzie Multibim PARTS jest stale rozwijane. W biezacej wersji posiada
nastepujgce ograniczenia:

a) Brak mozliwosci rozbijania profilowanych belek i nowych ztozonych stupow.
Rozwigzane: skorzystaj z profilowanej Sciany zamiast belki (w przypadku
belek poziomych).

b) Brak mozliwosci automatycznego wstawiania otwordow (narzedziem otwor)
w rozbite elementy.
Rozwiagzanie: wymodeluj bryte odpowiadajgcg geometrii otworu i skorzystaj
z polecenia: Utwérz otwory wedtug zaznaczenia.

c) Brak mozliwosci rozdzielania dachéw wielopotaciowych.
Rozwiazanie: rozdziel dachy na pojedyncze potacie przed rozbiciem.

d) Swietliki znikajg w trakcie rozdzielania dachéw.
Rozwigzanie: wstaw Swietlik po rozbiciu w gérng warstwe dachu, nastepnie
utwérz otwor w pozostatych warstwach.

e) Tekstura wykonczen szpalet jest obrécona o 90° w stosunku do tekstury
na scianach.
Rozwiagzanie: utworz kopie wykonczenia $ciany z teksturg obrocong
0 90°i przypisz je do wykonczen szpalet.

f) Nie wszystkie komponenty czyszcza sie miedzy sobg prawidtowo po rozbiciu
pomimo wybrania opcji utworzenia nowych warstw.
Rozwigzanie: dostosuj grupy przecieg¢ warstw w celu wyczyszczenia
przecie¢ komponentow.

g) Narozniki scian wewnetrznych posiadajgcych taki sam materiat wykonczen
(tynkdw) sg nieprawidtowe pomimo wybrania opcji utworzenia warstw.
Rozwigzanie: zmienn grupe przecie¢ warstwy kazdego z komponentdw,
aby byly rdzne, nastepnie przenies linie odniesienia tynkoéw na srodek
i przywrdc grupe przeciec.

h) Na elewacji i w 3D widoczna jest linia pomiedzy wykonczeniem szpalety
i warstwg wykonczenia.
Rozwigzanie: zamienn wykonczenia szpalet na ksztatty, nastepnie dotnij
je do powierzchni wykonczenia sciany.
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Kontakt

» www.multibim.pl

» kontakt@multibim.pl

Nasz zespot jest do Twojej dyspozycii.

© Niniejsza instrukcja chroniona jest prawem autorskim. Kopiowanie, rozpowszechnianie
w catosci lub w czesciach bez zgody Multibim jest zabronione.
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